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Äîáðî ïîæàëîâàòü...

Добро пожаловать...

в дополнительную документацию для MapInfo MapX v4.5!

Материалы в этой книге в большой степени воспроизводят те материалы, которые уже есть в

электронной Справочной системе MapX. В некоторых случаях, самая новая информация о

последней версии появляется раньше всего в электронной Справочной системе, еще ранее

появления самой версии MapInfo MapX. Вы можете загрузить самую свежую версию

электронной Справочной системы с сайта www.MapX.com.

Департамент документации MapInfo приветствует Ваши предложения и комментарии.

Отправляйте их по адресу MapXDocs@MapInfo.com.

Условные обозначения в документации

Данная документация использует типографские условные обозначения и их синтаксис, похожие

на те, что приняты в документации Visual Basic. Ознакомьтесь с документацией по языку

программирования Microsoft Visual Basic или справочником языка Microsoft Visual Basic для

ознакомления с этими условными обозначениями.

В описании методов, Вы найдете раздел синтаксиса. Для этой версии MapInfo MapX, мы

стандартизировали условные обозначения синтаксиса языка следующим образом:

[ Возвращаемое значение= ]ОБЪЕКТ.Метод (параметр, [дополнительный параметр])

Часть Описание

[ Возвращаемое

значение= ]
Возвращаемое значение свойства (если оно есть) всегда
располагается в левой части строки, в квадратных скобках, а
присваиваемый оператор располагается справа.

ОБЪЕКТ Представляет тот объект, который используется этим методомused
for.

Метод Представляет метод.

(параметр) Параметры будут в круглых скобках.

[дополнительный
параметр]

Дополнительные параметры будут в квадратных скобках внутри

круглых скобок основных параметров.



Добро пожаловать...
О MapInfo
MapInfo MapX - это продукт MapInfo Corporation. MapInfo создает и распространяет широкую

линейку программных продуктов и данных к ним.

Если Вас интересует информация о других геоинформационных приложениях или данных,

обращайтесь к нам по телефону, факсу из списка, приведенного ниже, или посетите наш сайт.

Внимание: Сайт MapX (www.mapx.com) предоставляет разработчикам самые последние

примеры приложений и версий Электронной Справочной системы MapX, и
элетронную доску объявлений для сотрудничества с другими разработчиками

MapX.

Если у Вас возникают вопросы при работе с MapInfo MapX, то наши технические специалисты

смогут Вам помочь. Техническая поддержка для MapX включает ответы на вопросы по

документации, объяснение сообщений об ошибках и предположения о причинах таких

ошибок. (Телефонная техническая поддержка работы с MapX предоставляется только тем

пользователям, которые купили MapX.) Вы можете так же поступить на учебные курсы по

MapX, или получить помощь от службы разработки программного обеспечения MapInfo.

Контактная информация для связи с подразделениями MapInfo
• MapX Web Site: http://www.mapx.com

• MapInfo Web Site: http://www.mapinfo.com

• Main Phone: 518.285.6000

• Main Fax: 518.285.6060

• Sales Information Order Hotline: 800.327.8627

• Federal Sales: 800.619.2333

• Sales Fax: 518.285.6070

• MapX Sales e-mail: mapx.sales@mapinfo.com

• Technical Support Hotline: 518.285.7283

• Technical Support Fax: 518.285.6080

• Training e-mail: training@mapinfo.com

• Training Phone: 800.552.2511

• Developer Services e-mail: devservices@mapinfo.com

• Developer Services Phone: 518.285.7175
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Íîâîå â MapX v4.5

Новое в MapX 4.5

• Поддержка Oracle 8.16: MapX обеспечивает поддержку для доступа, отображения на
карте и обновления данных Oracle Spatial в Oracle 8.16. Так же поддерживается

предварительная выборка в Oracle через вызовы OCI. При этом оптимизируется

выборка строк за счет того, что за один вызов обрабатывается заданное число строк.

• Поддержка DAO 3.6: MapX теперь поддерживает этот тип данных. Посмотрите

обновленный раздел Datasets.Add в Справочной системе, где описан этот тип данных.

• Поддержка колонок с датами в наборах данных: MapX теперь поддерживает тип

данных Date для полей, в добавление к Numeric и String. Таким образом, при импорте

набора данных из внешнего источника, поле даты будет импортироваться как колонка

дат раньше чем в виде стрингов, или не импортироваться вообще. Смотрите

Datasets.Add.

• Создание слоев: В добавление к двум новым параметрам в объекте LayerInfo и

расширению коллекции Fields, разработчики могут создавать новые постоянные или

временные таблицы (то есть создавать tab файлы изнутри MapX).
Нажмите здесь что бы посмотреть как это делается.

• Новые функции: Дополнительные функции обеспечивают большую гибкость в

выражениях для метода Layer.Search и метода Datasets.Addfield.
Новые функции следующие:

• Buffer

• DeformatNumber$

• Format$

• FormatDate$

• FormatNumber$

• StringCompare

• StringCompareIntl

• StringToDate

• ObjectType

• Подстановка переменной в Layer.Search: Выражение теперь может содержать ссылки

на имена переменных. Коллекция переменных будет передаваться в метод Layer.Search
как новый дополнительный параметр.

• Объект Variable object и коллекция Variables: MapX поддерживает подстановку

переменной в выражениях. Новый объект Variable и коллекция Variables являются

ключевыми компонентами в способности MapX соединять атрибуты и географические

критерии в выражениях.

• Редактирование узлов и Выбор: MapX дает программистам возможность выбирать и

редактировать объекты-узлы на карте. Смотрите так же свойство

Map.FeatureEditMode.



Новое в MapX v4.5
• Поддержка поля даты: Мы полностью поддерживаем поля дат в тематических слоях

диапазонов и индивидуальных значений.

• Поддержка Delphi 5: MapX включает поддержку Delphi 5 dataset.

• Свойство Map.MatcheNumericFields: Это свойство усовершенствовано и оно может

контролировать совпадения не только в числовых полях но и в полях с датами.
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Новые/Расширенные Объекты, Методы и Свойства в MapX

Новые/Расширенные

Объекты, Методы и

Свойства

Эта глава описывает новые объекты, методы и

свойства , добавленные в MapX v4.5.



Новые/Расширенные Объекты, Методы и Свойства в MapX
Variable объект и Variables коллекция

MapX поддерживает подстановку переменной в выражениях. Новый объект Variable и

коллекция Variables являются ключевыми компонентами в способности MapX соединять

атрибуты и географические критерии в выражениях. Таким образом, выражение может

содержать ссылку на любое имя переменной в приложении MapX при передачи коллекции

Variables (то есть совокупности объектов Variable) в метод Layer.Search в качестве

дополнительного параметра.

Свойства объекта

• Свойство Variable.Name
• СвойствоVariable.Value

Свойства коллекция

• СвойствоVariables.Count

Методы коллекции

• Метод Variable.Add
• Метод Variables.Clone
• Метод Variables.Item
• Метод Variables.Remove
• Метод Variables.RemoveAll

Внимание: Стандартным свойством является Variables.Item и объект Variable НЕЛЬЗЯ
создать. Итак, здесь нет ограничений на применяемые символы и их длину.

Замечание

Переменная - это имя "присоединенное к" изменяемой величине. Когда выражение считывает

неразрешенный идентификатор, будет сделана попытка разрешить его в коллекции Variables.

Если программист добавил объект Variable в запрос к коллекции Variables, то выражение будет

выполнено. Переменная может быть любого типа (строковая, числовая, и др.).

Внимание: Когда используемый объект feature является переменной, Вы получите

хорошее выполнение действия, если объект Feature и слой , в котором проводится

поиск, имеют одинаковую систему координат. Это поможет избежать смещения

координат при пересчете проекций.

Имена Dataset и имена Dataset field предществуют именам переменных.

Коллекцию Variables МОЖНО создать в среде MapX.

Обратите внимание, что в случае объектов Feature, создается копия объекта во время вызова

Variables.Add. Если Вы последовательно изменяете лбъект, переменная не испытает никаких

изменений. Вам понадобится обновить значение Variable применяя метод Variables.Add или

свойство Variable.Value.
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Свойство Variable.Value (Объект Variable)
Свойство Variable.Name (Объект Variable)

Назначение

Свойство только для чтения, указывает имя переменной, помещенной в коллекцию

переменных. Имена переменных могут не совпадать с именем коллекции.

Свойство Variable.Value (Объект Variable)

Назначение

Свойство только для чтения, указывает значение переменной, размещенной в коллекции

Variables.

Свойство Variables.Count (Коллекция Variables)

Назначение

Свойство только для чтения, содержит целое, номер переменной в коллекции Variables, это

стандартное свойство коллекции Variables.

Метод Variables.Add (Коллекция Variables)

Назначение

Этот метод добавляет объект Variable в коллекцию Variables.

Синтаксис

[ Variables collection= ]OBJECT.Add(Name, Value)

Замечание

Метод Variables.Add добавляет новую переменную к коллекции. Если переменная с таким

именем уже существует в коллекции, то существующая переменная будет обновлена, то есть

получит новое значение.

Часть Описание

OBJECT Это объект Variable.

Name Строковая величина, имя добавляемой переменной.

Value Переменная: Это значение добавляемой переменной. (см.
"Замечание")
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Новые/Расширенные Объекты, Методы и Свойства в MapX
Переменная может быть типа строковая, числовая и дата. В добавок она может быть IDispatch

где объект является объектом MapX Feature.

Смотрите также

Объект Feature

IDispatch Table в Справочнике MapX

Метод Variables.Clone (Коллекция Variables)

Назначение

Этот метод дублирует указанный объект в коллекции Variables и возвращает новую коллекцию

Variables с копией переменных из указанной коллекции.

Синтаксис

[ Variable object= ]OBJECT.Clone

Часть Описание

OBJECT Это коллекция Variables.
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Метод Variables.Remove (Коллекция Variables)
Метод Variables.Item (Коллекция Variables)

Назначение

Метод возвращает указанный объект Variable из коллекции Variables. Это стандартный метод

для коллекции переменных.

Синтаксис

[ Variable object= ]OBJECT.Item(Index)

Метод Variables.Remove (Коллекция Variables)

Назначение

Метод удаляет указанный объект Variable из коллекции Variables.

Синтаксис

OBJECT.Remove(Index)

Часть Описание

OBJECT Это коллекция Variables.

Index Переменная: Определяет, какую переменную надо взять из

коллекции Variables. Это может быть целочисленный индекс,
начиная с 1 или имя переменной.

Часть Описание

OBJECT Это коллекция Variables.

Index Переменная: Определяет, какую переменную надо удалить из

коллекции Variables. Это может быть целочисленный индекс,
начиная с 1 или имя переменной.
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Новые/Расширенные Объекты, Методы и Свойства в MapX
Метод Variables.RemoveAll (Коллекция Variables)

Назначение

Метод удаляет все объекты Variable из коллекции Variables. Коллекция Variables остается

целой, пустой до тех пор, пока не будут добавлены новые объекты Variable.

Синтаксис

[ Variable object= ]OBJECT.Clone

Метод Fields.AddDateField (Коллекция Fields)

Назначение

Метод добавляет дату к полям коллекции.

Внимание: Метод предназначен специально для использования, когда коллекция Fields в
объект LayerInfo методу Layers.Add.

Синтаксис

OBJECT.AddDateField (name)

Fields.AddFloatField (Коллекция Fields)

Назначение

Этот метод добавляет поле с вещественными значениями в коллекцию полей.

Внимание: Метод предназначен специально для использования, когда коллекция Fields в
объект LayerInfo методу Layers.Add.

Часть Описание

OBJECT Это коллекция Variables.

Часть Описание

OBJECT Это коллекция Fields.

name Это имя поля даты.
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Метод Fields.AddLogicalField (Коллекция Fields)
Синтаксис

OBJECT.AddFloatField (name)

•

Fields.AddIntegerField (Коллекция Fileds)

Назначение

Метод добавляет поле с целочисленными значениями к коллекции полей.

Внимание: Этот метод предназначен для использования в случаях, когда коллекция
Fields передается в объект LayerInfo методу Layers.Add.

Синтаксис

OBJECT.AddIntegerField (name)

•

Метод Fields.AddLogicalField (Коллекция Fields)

Назначение

Метод добавляет к коллекции Fields поле логического типа.

Внимание: Этот метод предназначен для использования в случаях, когда коллекция
Fields передается в объект LayerInfo методу Layers.Add.

Синтаксис

OBJECT.AddLogicalField (name)

•

Часть Описание

OBJECT Это коллекция Fields.

name Это имя поля с вещественными значениями.

Часть Описание

OBJECT Это коллекция Fields.

name имя поля с целочисленными значениями.

Часть Описание

OBJECT Коллекция Fields.

name Имя поля с логическими значениями.
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Новые/Расширенные Объекты, Методы и Свойства в MapX
Метод Fields.AddNumericField (Коллекция Fields)

Назначение

Метод добавляет числовое поле к коллекции полей.

Внимание: Этот метод предназначен для использования в случаях, когда коллекция
Fields передается в объект LayerInfo методу Layers.Add.

Синтаксис

OBJECT.AddNumericField(name, precision, decimals)

•

Метод Fields.AddSmallIntField (Коллекция Fields)

Назначение

Данный метод добавляет к коллекции Fields поле типа Короткое целое.

Внимание: Этот метод предназначен для использования в случаях, когда коллекция
Fields передается в объект LayerInfo методу Layers.Add.

Синтаксис

OBJECT.AddSmallInt(name)

•

Метод Fields.AddStringField (Коллекция Fields)

Назначение

Метод добавляет к коллекции Fields строковое поле.

Часть Описание

OBJECT Коллекция Fields.

name Имя числового поля.

precision Общее количество знаков в поле.

decimals Число знаков после запятой.

Часть Описание

OBJECT Коллекция Fields.

name Имя поля типа короткое целое.
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Метод Fields.AddStringField (Коллекция Fields)
Внимание: Этот метод предназначен для использования в случаях, когда коллекция
Fields передается в объект LayerInfo методу Layers.Add.

Синтаксис

OBJECT.AddNumericField(name, width)

Метод Layer.Search (Объект Layer)

Назначение

Метод иллюстрирует все функциональные возможности SQL-запросов. Для каждой строки

таблицы Layers вычисляется выражение (условие WHERE), а затем возвращается коллекция

Features, которая включает в себя все объекты, для которых выражение имеет значение True.

Синтаксис

[ Features collection= ]OBJECT.Search (strWhere, [Variables])

Замечание

Layer.Search не работает с растровыми, сшитыми или пользовательскими слоями. Если в

выражении используется идентификатор, который не является именем поля Dataset или

переменной из коллекции Variables, Layer.Search выдаст сообщение об исключительной

ситуации.

Если в своем выражении Вы используете строку, содержащую логические операторы "AND",

"OR" или "NOT", строке будет присвоено значение True, если она содержит хотя бы один

символ, и False - если она имеет нулевую длину.

Часть Описание

OBJECT Коллекция Fields.

name Имя строкового поля.

width Длина строки.

Часть Описание

OBJECT Объект Layer.

strWhere Строка: выражение, вычисляемое для каждого объекта.

Variables Переменная: Данный параметр не является обязательным, если его
указывать, то необходимо указывать его как объект Variable. Когда
выражение работает с нерешенным идентификатором, оно пытается
решить его в коллекции Variables.
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Новые/Расширенные Объекты, Методы и Свойства в MapX
Если в качестве констант в строке Вы используете даты, то Вам необходимо помнить

следующее:

• дата состоит из месяца, дня и года (последнее указывать необязательно).

• год должен быть выражен четырьмя цифрами.

• дата должна быть заключена в двойные кавычки.

• день, месяц и год в дате должны быть разделены дефисом или наклонной чертой.

Смотрите также

Создание выражений

Таблица IDispatch

Географические операторы

Объект Variables и коллекция Variables

Объект LayerInfo
Объект LayerInfo является первым аргументом, который передается методу Layers.Add. Этот

объект LayerInfo описывает/определяет слой, который требуется добавить. Его свойство Type

определяет параметры объекта, т.е. параметры заданного объекта LayerInfo будут зависеть от

типа добавляемого слоя. Для установки этих параметров используется метод

LayerInfo.AddParameter. Свойство LayerInfo.Type имеет одно из значений

LayerInfoTypeConstants.

Tаблица описывает параметры, которые следует использовать для каждого типа слоев.

LayerInfoType Параметр Требуется Тип

miLayerInfoTypeTable FileSpec Да Строка: полный путь к

файлу .tab который будет

открыт

Name Нет Строка: имя добавляемого

слоя

miLayerInfoTypeUserDraw Name Да Строка: имя слоя,
создаваемого пользователем

miLayerInfoTypeRaster FileSpec Да Строка: строка,
указывающая на

саморегистрирующийся

растровый файл, который
требуется открыть

Name Нет Строка: имя добавляемого

слоя
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Метод Fields.AddStringField (Коллекция Fields)
miLayerInfoTypeShape FileSpec Да Строка: строка - полный
путь к SHP-файлу, который
будет открыт.

Name Нет Строка: имя добавляемого

слоя

CoordSys Да Объект CoordSys:
определяющий проекцию, в
которой будут сохранены

данные SHP-файла.

Style Нет Объект Style: ,
определяющий оформление

объектов на карте.

miLayerInfoTypeServer Name Да Строка: имя добавляемого
слоя

ConnectString Да Строка: строка соединения

с ODBC (смотрите
AddServerLayer)

Query Да Строка: SQL-запрос (см.
AddServerLayer)

ToolKit Да Строка: ToolKit (ODBC или

ORAINET)

Cache Нет Строка: ON или OFF (по
умолчанию OFF.

MBRSearch Нет Строка: ON или OFF (по 
умолчанию OFF)

miLayerInfoTypeGeodict_
UserName

Name Да Строка: имя добавляемого

слоя (определенное в
GeoDictionary)

miLayerInfoTypeTemp Name Нет Строка: имя добавляемого
слоя (по умолчанию
"LayerX")

Fields Нет Коллекция Fields:
определяющая колонки

таблицы

LayerInfoType Параметр Требуется Тип
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Новые/Расширенные Объекты, Методы и Свойства в MapX
Свойство Map.FeatureEditMode (Объект Map)

Назначение

Свойство устанавливает режим редактирования объектов карты (miEditModeFeature) или

режим редактирования узлов (miEditModeNode). Редактирование узлов может быть

маскировано другими операциями над узлами, если установлено одно из значений

FeatureEditModeConstants. По умолчанию свойство равно miEditModeFeature.

Features Да, если
нет полей

Коллекция Features:
определяющая содержание

строк в таблице (по
умолчанию в таблице

строки будут не заполнены)

TableStorageType Нет Строка: Native или
MemTable (по умолчанию
Native)

miLayerInfoTypeNewTable FileSpec Да Строка: имя TAB-файла
новой таблицы

Name Нет Строка: имя добавляемого
слоя (по умолчанию
используется имя,
определенное в FileSpec)

Fields Нет Коллекция Fields:
определяющая колонки

таблицы

Features да, если
отсутствую

т поля

Коллекция Features:
определяющая содержание

строк в таблице (по
умолчанию в таблице

строки будут не заполнены)

LayerInfoType Параметр Требуется Тип
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Глава

•Функции

2

Функции

Функции

Функции используют значения данных,

осуществляют с ними некоторые математические

операции и создают новые значения. Большинство

функций MapX имеют один или два параметра.

Параметр может быть колонкой таблицы или может

быть другим выражением.

MapX использует ключевые слова “obj” или “object”

с географическими функциями: Area, CentroidX,

CentroidY, ObjectLen и Perimeter. Это ключевое слово

сообщает MapX что получаемое значение относится

к географическим значениям а не к табличным

данным.

Внимание: Функции в MapX используются для

создания выражений и передаются в

качестве аргументов. Они могут

передаваться только в методы

Layer.Search и DataSet.AddField.



Функции
Функции MapX

Abs( ) Acos( ) Area( )

Asc( ) Asin( ) Atn( )

Buffer( ) Centroid( ) CentroidX( )

CentroidY( ) Chr$( ) Cos( )

CurDate( ) Day( ) DeformatNumber$( )

Distance( ) Exp( ) Fix( )

Format$( ) FormatDate$( ) FormatNumber$( )

InStr( ) Int( ) LCase$( )

Left$( ) Log( ) LTrim$( )

Maximum( ) MBR( ) Mid$( )

Minimum( ) Month( ) ObjectLen( )

ObjectType( ) Perimeter( ) Proper$( )

Right$( ) Round( ) RTrim$( )

Sgn( ) Sin( ) Space$( )

Sqr( ) StringCompare( ) StringCompareIntl( )

StringToDate( ) Str$( ) Tan( )

UCase$( ) Val( ) Weekday( )

Year( )
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Функция Acos( )
Функция Abs( )

Назначение

Функция возвращает абсолютное значение (модуль) числа

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Abs( num_expr )

Замечание

Функция Abs( ) возвращает абсолютное значение числового выражения.

Если выражение имеет значение больше нуля, Abs возвращает его собственное значение. Если

выражение имеет значение меньше нуля, Abs умножает его на -1.

Функция Acos( )

Назначение

Функция возвращает значение арккосинуса числовой величины.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField .

Синтаксис

[ float= ]Acos(num_expr)

Замечание

Функция Acos( ) возвращает значение арккосинуса числовой величины num_expr, другими

словами, возвращает значение угла, косинус которого равен num_expr.

Возвращаемый результат представляет собой угол в радианах. Этот угол будет между 0 и p

радиан (p равняется примерно 3.14159 и соответствует 180° градусам).

Часть Описание

num_expr числовое выражение.

Часть Описание

num_expr число [-1,1].
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Функции
Для того, чтобы преобразовать значение угла из градусов в радианы, умножьте значение угла

на p/180. Для решения обратной задачи умножьте значение угла в радианах на 180/p.

Поскольку косинус угла принимает значения [-1; 1], выражение num_expr должно также

изменяться только в этих пределах.

ФункцияArea( )

Назначение

Функция возвращает площадь объекта.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Area(obj_expr, unit_name)

Замечание

Функция Area( ) возвращает площадь географического объекта, определенного в obj_expr.

Функция возвращает площадь в тех единицах, которые были указаны в параметре unit_name.

Полный список возможных единиц измерения площади приводится в предложении Set Area

Units.

Площадь можно определять только у следующих видов объектов: областей, эллипсов,

прямоугольников и скругленных прямоугольников. Точечные и линейные объекты, а также

дуги и текст по определению не имеют площади, поэтому Area( ) возвратит 0. При работе со

скругленным прямоугольником функция возвращает приблизительную площадь, вычисляя

площадь некоторого условного прямоугольника.

Часть Описание

obj_expr выражение для объекта

unit_name строка, определяющая единицы измерения площади (например,
"sq km").
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Функция Area( )
Функция Asc( )

Назначение

Функция возвращает символьный код, соответствующий первому символу в строке заданной

переменной .

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве только аргументов методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ int= ]Asc(string_expr)

Замечание

В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в качестве

аргументов методам .

Если string_expr является пустой строкой, функция Asc() возвращает.

Обратите внимание, что в средах Windows и Macintosh используется различная кодировка

символов. Поэтому возвращаемые функцией значения будут несколько отличаться друг от

друга. Все среды, в которых работают программные продукты MapInfo, имеют единую

систему - от 32 (пробел) до 126 (тильда).

Для систем, поддерживающих двухбайтовую кодировку символов (например, Japanese

Windows): если первый символ строковой величины string_expr представляет собой

однобайтовый символ, Asc( ) возвращает число в диапазоне [0; 255]; если первый символ

величины string_expr - это двухбайтовый символ, Asc( ) возвращает значение в диапазоне [256;

65535]

Часть Описание

string_expr строковое выражение
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Функции
Функция Asin( )

Назначение

Функция возвращает значение арксинуса числовой величины.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Asin ( num_expr )

Замечание

Функция Asin( ) возвращает значение арккосинуса числовой величины num_expr, другими

словами, возвращает значение угла, косинус которого равен num_expr.

Функция Asin( ) возвращает значение арккосинуса числовой величины num_expr, другими

словами, возвращает значение угла, косинус которого равен num_expr

Для того, чтобы преобразовать значение угла из градусов в радианы, умножьте значение угла

на p/180. Для решения обратной задачи умножьте значение угла в радианах на 180/p.

Поскольку синус угла принимает значения [-1; 1], выражение num_expr должно также

изменяться только в этих пределах.

Функция Atn( )

Назначение

Функция возвращает значение арктангенса числа.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Atn( num_expr )

Часть Описание

num_expr число [-1; 1].

Часть Описание

num_expr числовое выражение.
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Функция Buffer( )
Замечание

Функция Atn( ) возвращает значение арктангенса числовой величины num_expr, другими

словами, возвращает значение угла, тангенс которого равен num_expr.

Возвращаемый результат представляет собой угол в радианах, изменяющийся в диапазоне (-p/

2; p/2).

Для того, чтобы преобразовать значение угла из градусов в радианы, умножьте значение угла

на p/180. Для решения обратной задачи умножьте значение угла в радианах на 180/p.

Функция Buffer( )

Назначение

Функция возвращает площадной объект, который представляет собой буферную зону вокруг

объекта.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ region object= ]Buffer( inputobject, resolution, width, unit_name )

Замечание

Функция Buffer( ) возвращает площадной объект, который по своей сути является буферной

зоной, построенной вокруг объекта.

Функция Centroid( )

Назначение

Функция возвращает точечный объект, расположенный на месте центроида объекта.

Часть Описание

inputobject выражение для объекта

resolution короткое целое - число узлов в окружности на каждом углу

width вещественная величина - радиус буфера (Если данный параметр

имеет отрицательное значение, то буфер по своим размерам будет

меньше самого объекта и будет вписан в него.)

unit_name единицы измерения ширины буфера (например, "mi" для миль,
"km" для километров)
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Функции
Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ Point object= ]Centroid(obj_expr)

Замечание

Функция Centroid( ) возвращает точечный объект, расположенный на месте центроида объекта

obj_expr.

Внимание: В MapInfo для центроид области не совпадает с центром масс. Центроид

объекта используется для привязки подписей, процедуры геокодирования, а также
при построении тематических карт способом круговых и столбчатых диаграмм. Вы
можете перемещать центроид объекта.

Если параметр obj_expr является точечным объектом, то функция Centroid() возвратит

положение этой точки.

Если параметр obj_expr - это линейный объект, функция Centroid() возвратит среднюю точку

этой линии (разделяющую линию пополам).

Если параметр obj_expr представляет собой объект типа полилиния, функция Centroid()

возвратит точку, расположенную в середине среднего сегмента полилинии.

Если параметр obj_expr соответствует другим типам объектов, функция Centroid() возвращает

точку, расположенную в той же точке, что и центроид исходного объекта. Для прямоугольника,

дуги, текста и эллипса положение центроида определяется как точка, расположенная на

равном расстоянии от верхней и нижней и левой и правой границами. Может оказаться так,

что центроиды некоторых площадных объектов будут находиться за пределами объекта.

Часть Описание

obj_expr выражение для объекта.
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Функция CentroidY( )
Функция CentroidX( )

Назначение

Функция возвращает координату X центроида объекта.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]CentroidX( obj_expr )

Замечание

Функция CentroidX( ) возвращает координату X (долготу) центроида заданного объекта.

Чтобы узнать, как определяются центроиды объектов, смотрите описание функции Centroid( ).

Информация о проекции возвращается в Map.NumericCoordSys. По умолчанию используется

Долгота/Широта.

Функция CentroidY( )

Назначение

Информация о проекции возвращается в Map.NumericCoordSys. По умолчанию используется

Долгота/Широта.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]CentroidY(obj _expr)

Замечание

Функция CentroidY( ) возвращает координату Y (широту) центроида заданного объекта. Чтобы

узнать, как определяются центроиды объектов, смотрите описание функции Centroid( ).

Часть Описание

obj_expr выражение для объекта

Часть Описание

obj_expr выражение для объекта
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Функции
Функция CentroidY( ) возвращает координату Y (широту) центроида заданного объекта. Чтобы

узнать, как определяются центроиды объектов, смотрите описание функции Centroid( ).

Функция Chr$( )

Назначение

Функция возвращает строку, состоящую из одного элемента, которая соответствует коду

заданного элемента (символа).

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]Chr$(num_expr)

Замечание

Функция Chr$( ) возвращает строку, состоящую из одного элемента, которая соответствует

коду заданного элемента (символа), определенного параметром num_expr. В большинстве

систем это положительное целое число [0, 255]. В системах, использующих двухбайтовую

кодировку символов (например, Windows Japanese), num_expr будет изменяться в пределах [0,

65 535].

Если параметр num_expr представляет собой дробь, то MapX округлит его до ближайшего

целого.

Символ 12 означает переход к новой странице. Поэтому для очистки окна сообщений Вы

можете использовать предложение Chr$(12). Значение 10 означает переходу к новой строке

(см. пример ниже).

Значение 34 соответствует кавычкам ("). Если в выражении присутствует функция вида

Chr$(34), то MapX поставит в строке кавычки.

Часть Описание

num_expr Функция возвращает строку, состоящую из одного элемента,
которая соответствует коду заданного элемента (символа)
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Функция CurDate( )
Функция Cos( )

Назначение

Функция возвращает косинус угла.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Cos (num_expr)

Замечание

Функция Cos( ) возвращает значение косинуса числового выражения, которое представляет

собой угол в радианах. Результат будет представлять собой число, изменяющееся в пределах

[1, 1].

Для того, чтобы преобразовать значение угла из градусов в радианы, умножьте значение угла

на p/180. Для решения обратной задачи умножьте значение угла в радианах на 180/p.

Функция CurDate( )

Назначение

Функция возвращает текущую дату в формате ГГГГMMДД.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

CurDate( )

Возвращаемое значение

Date

Замечание

Функция Curdate( ) возвращает текущую дату в таком виде: ГГГГММДД. Для того, чтобы

перевести это значение в строковую величину, используемую в локальной системе

воспользуйтесь функцией FormatDate$( ) или Srt$( ).

Частьs Описание

num_expr числовое выражение - угол в радианах
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Функции
Day( ) function

Назначение

Функция возвращает день из выражения даты.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

Day( date_expr )

date_expr это выражение даты

Возвращаемое значение

Короткое целое от 1 до 31

Замечание

Функция Day( ) возвращает целое число, изменяющееся в пределах [1, 31]. Например, если Вы

укажете дату 12/17/93, то функция возвратит 17.

Функция DeformatNumber$( )

Назначение

Функция убирает форматирование строки, которая представляет собой число.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]DeformatNumber$ ( numeric_string )

Часть Описание

numeric_string строка - число (например,"12 345 678")
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Distance( ) function
Замечание

Функция DeformatNumber$( ) возвращает строку, в которой содержится число. В

возвращаемом значении отсутствуют разделители тысяч независимо от того, имелись ли они в

параметре numeric_string. Для разделения целой и дробной части выражения используется

знак точки.

Distance( ) function

Назначение

Функция возвращает число, соответствующее расстоянию между двумя точками.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Distance( x1 , x2 , y1 , y2 , unit_name)

Замечание

Функция Distance( ) вычисляет расстояние между двумя точками.

Функция возвращает значение расстояние в единицах, определенных параметром unit_name,

например, для получения значения расстояния в милях укажите в строке "mi". Смотрите

предложение Set Distance Units, где приведен список используемых единиц измерения длин и

расстояний.

Параметры, определяющие координаты (X, Y), должны быть указаны в проекции,

определенной свойством Map.NumericCoordSys. По умолчанию в MapInfo используется

Долгота/Широта.

Если Map.NumericCoordSys не является план-схемой, то Distance( ) вернет дугу большого

круга - кратчайшее расстояние между двумя точками на сфере

Если Map.NumericCoordSys представляет собой план-схему (плоскую систему координат), то

для расчета расстояний используются декартовые (картезианские) вычисления.

Часть Описание

x1 и x2 x-координаты (долготы)

y1 и y2 y-координаты (широты)

unit_name строка, в которой определяются единицы измерения расстояния

(например, "km")
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Функции
Функция Exp( )

Назначение

Функция возвращает число "e", возведенное в заданную степень.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Exp( num_expr )

Замечание

Функция Exp( ) возводит значение числа "е" (основания натуральных логарифмов) в степень,

выраженную параметром num_expr. Значение "е" приблизительно равно 2.7182818.

Внимание: В MapX поддерживается и общее возведение в степень (оператор ^ ).

Часть Описание

num_expr числовое выражение
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Функция Exp( )
Функция Fix( )

Назначение

Функция возвращает целое число, полученное после удаления дробной части числа.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ Int= ]Fix(num_expr)

Замечание

Функция Fix( ) удаляет дробную часть числа (цифры после запятой) и возвращает целое число.

Функция Fix( ) несколько напоминает функцию Int( ). Эти две функции отличаются способом

обработки отрицательных значений. Для отрицательных значений Fix( ) возвращает

ближайшее целое значение, большее или равное исходному:

Fix(�2.3)

И в данном случае мы получим значение -2. Используя функцию Int( ), мы получим

ближайшее целое, меньшее или равное исходному:

Int(�2.3) 

При этом будет возвращено значение -3.

Часть Описание

num_expr числовое выражение
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Функции
Функция Format$( )

Назначение

Функция возвращает строку, в которой число имеет вид, который был изначально задан

пользователем.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]Format$(value , pattern)

Замечание

Функция Format$( ) возвращает строку, в которой число представлено в особенном виде.

Допустим, у нас имеется число 12345.67, при помощи Format$( ) мы получим "$12,345.67".

В параметре value содержится число, вид которого Вы хотите изменить.

Параметр pattern представляет собой строку с символами, которые определяют вид числа.

Данный параметр должен включать в себя специальные символы: #, 0, % , знак запятой (,),

знак точки (.) или знак точки с запятой (;) - именно они определяют вид конечного результата.

В таблице ниже приводится список всех символов, используемых для представления чисел.

Часть Описание

value числовое выражение

pattern строка, определяющая вид числа

символ результат применения:

# В результате будет получено одна или несколько цифр от

изначальной величины.
Если параметр pattern содержит один или несколько символов #
слева от разделителя целой и дробной части числа и значение

числа изменяется от 0 до 1, то в результате мы получим число,
которое будет начинаться не с 0, а с разделителя целой и дробной

части (точки или запятой).

0 Данный символ работает аналогично предыдущему. Если в

параметре pattern содержится один или несколько символов 0
слева от разделителя целой и дробной части числа, а значение
числа изменяется в пределах (0, 1), то в результате мы получим

число, которое начинается с 0.
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Функция Exp( )
. (точка) Если Вам требуется включить разделитель целой и дробной части

числа, параметр pattern должен содержать такой разделитель. В
результате будет использоваться разделитель, принятый в

операционной системе пользователя. Для того, чтобы
использовать в качестве разделителя точку, используйте
выражение Set Format.

, (comma) The pattern string must include a comma if you want the result string to
include "thousand separators." The result string will include the
thousand separator currently set up on the user's computer. To force the
thousand separator to be a comma, use the Set Format statement.

% В результате мы получим величину, умноженную на 100
(например, 0.75 будет представлять собой "75%"). Если Вам

необходимо использовать знак процента, но Вам не нужно, чтобы
MapX выполнял данное действие, поместите наклонную черту (\)
перед знаком процента.

E+ Такое представление числа можно встретить в научной

литературе. Значение 1234 изменится на "1.234e+03". Если
показатель степени представляет собой положительное число, то
после "e" появится знак "+". В случае дробных чисел (0, 1), после
"е" будет стоять "-".

E- Данный параметр работает аналогично предыдущему. Разница
состоит в том, что знак "+" после "е" не появляется.

; (semi-colon) Если в параметр pattern Вы включите символ точки с запятой, Вы
можете различать положительные и отрицательные числа по их

виду. Поместите точку с запятой после одного массива символов

(представленных в данной таблице) перед вторым массивом.
Тогда символы второго массива будут работать с отрицательными

числами. Для того, чтобы отрицательные числа появлялись со

знаком "-", включите знак "-" во второй массив символов.

\ Если в параметре pattern присутствует такая наклонная черта, то
знак, расположенный после нее, работать не будет. Таким
образом, Вы можете включать в результат символы, используемые
в данной таблице, при этом изменения вида чисел не будет

производиться.

символ результат применения:
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Функции
Функция FormatDate$( )

Назначение

Функция возвращает дату в виде, указанном настройками в Панели управления (диалог Дата и

время).

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]FormatDate$ ( value )

Замечание

Функция FormatDate$( ) возвращает строку, обозначающую дату в таком представлении,

которое установлено операционной системой пользователя (Дата и время).

Пример на Visual Basic:

Допустим в операционной системе пользователя используется следующее представление

даты: день/месяц/год (последовательность), "-" (разделитель между днем, месяцем и годом) и

"дд-МММ-гггг" для формата типа Короткая дата:

Dim lyrUSA As MapXLib.Layer

Dim ds As MapXLib.Dataset

Dim ftrs As MapXLib.Features

Set lyrUSA = Map1.Layers.Add("USA")

Set ds = Map1.Datasets.Add(miDataSetDAO, Data1.Recordset, 
"TestDataset", "GEOABBR", , lyrUSA, , False)

'Looks for "Oct" in result returned by FormatDate$.  Should 
succeed for each record in the dataset.

Set ftrs = lyrUSA.Search("InStr(1, FormatDate$(20001011, ""Oct"") 
<> 0")

If ftrs.Count <> 51 Then

 Debug.print "FormatDate$ failed"

End If

Часть Описание

value число - дата в формате ГГГГММДД.
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Функция Exp( )
Функция FormatNumber$( )

Назначение

Функция возвращает строку, которая содержит число с разделителями тысяч и целой и

дробной части (согласно настройкам системы пользователя).

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]FormatNumber$( num )

Замечание

Функция FormatNumber$( ) возвращает строку, которая представляет собой число. Если

заданное число настолько велико, что ему требуются разделители между тысячами, данная

функция включит и такие разделители. MapInfo учитывает настройки пользовательской

системы и выбирает символы, которые используются в качестве разделителей.

В таблице ниже показано действие функции при условии, что для разделения тысяч

используется запятая, а для разделения целой и дробной части - точка:

Допустим, в системе пользователя тысячи разделяются точкой, а целая и дробная часть числа -

запятой:

Часть Описание

num строка - число (например, "1234.56")

входящее значение возвращаемое значение

FormatNumber$("12345.67") "12,345.67" (добавляется разделитель между тысячами)

FormatNumber$("12,345.67") "12,345.67" (без изменений)

входящее значение возвращаемое значение

FormatNumber$("12345.67") "12.345,67" (добавляется разделитель между тысячами, а
вид разделителя между целой и дробной частью числа

меняется)

FormatNumber$("12,345.67") "12.345,67" (меняется вид обоих разделителей)
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Функции
Функция InStr( )

Назначение

Функция возвращает положение символа, указывая место первого появления подстроки

внутри строки.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ int= ]InStr( position, string, substring )

Замечание

Функция InStr( ) ищет подстроку в строке, начиная с определенной позиции. Если эта позиция

равна единице, MapX начинает искать с начала строки. Если это 6, MapX начинает искать с

шестого символа.

Если в строке отсутствуют подстроки, InStr( ) возвращает 0.

Если строка содержит подстроку, InStr( ) возвращает позицию, с которой она начинается.

Например, если подстрока находится в самом начале строки, то InStr( ) вернет 1.

Если подстрока пустая, то InStr( ) вернет 0.

Важно обращать внимание на то, какими буквами (заглавными или строчными) написано

слово. Другими словами, функция InStr( ) не может разместить подстроку "BC" внутри

"abcde", т.к. "BC" записана прописными буквами.

Часть Описание

position положительное целое, обозначающее положение, с которого
требуется начать поиск

string строковое выражение

substring строковое выражение, которое помещается в строку
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Функция LCase$( )
Функция Int( )

Назначение

Функция возвращает целое число, получаемое путем удаления дробной части числа.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ Int= ]Int( num_expr )

Замечание

Функция Int( ) возвращает целое число, которое меньше или равно указанному в выражении

num_expr.

Функция Int( ) несколько напоминает функцию Fix( ). Эти две функции отличаются способом

обработки отрицательных значений. Для отрицательных значений Fix( ) возвращает

ближайшее целое значение, большее или равное исходному:

Fix(�2.3)

И в данном случае мы получим значение -2. Используя функцию Int( ), мы получим

ближайшее целое, меньшее или равное исходному:

Int(�2.3) 

При этом будет возвращено значение -3.

Функция LCase$( )

Назначение

Функция возвращает строку, написанную строчными буквами.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в
качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]LCase$( string_expr )

Часть Описание

num_expr числовое выражение

Часть Описание

string_expr строковое выражение
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Функции
Замечание

Функция LCase$( ) возвращает строку того же содержания, что и строка, определенная в

string_expr, однако все буквы в возвращаемой строке будут строчными.

Такое преобразование затрагивает только буквы алфавита (от А до Я и от A до Z), на цифры и

знаки пунктуации действие данной функции не распространяется. Функция вида:

LCase$( "A#12a" ) 

вернет строку "a#12a".

Left$( ) function

Назначение

Функция возвращает часть строки, состоящую из определенного числа символов, из левой

части исходной строки.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]Left$( string_expr, num_expr )

Замечание

Функция Left$( ) возвращает часть строки, состоящую из определенного числа символов, из

левой части исходной строки, выраженной через string_expr.

Параметр num_expr должен принимать целочисленные значения (от 0). Если num_expr

представляет собой дробь, то MapX округлит его до ближайшего целого. Если num_expr равен

0, то Left$( ) вернет пустую строку. Если num_expr больше количества символов строки,

указанной в параметре string_expr, функция Left$( ) вернет копию string_expr.

Часть Описание

string_expr строковая величина

num_expr число, начиная с 0
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Функция LTrim$( )
Функция Log( )

Назначение

Функция возвращает натуральный логарифм числа.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Log( num_expr )

Замечание

Функция Log( ) возвращает значение натурального логарифма исходного числового

выражения num_expr.

Натуральный логарифм - это число, показывающее, в какую степень должно быть возведено

число e, чтобы получить величину num_expr. Значение e примерно равно 2.7182818.

Логарифм определен только для положительных значений; если num_expr имеет

отрицательное значение, функция Log() будет генерировать ошибку.

Используя натуральный логарифм, Вы можете подсчитать логарифм по другому основанию

(например, 10). Для получения логарифма с основанием 10 числа n, поделите натуральный

логарифм n ( Log( n ) ) на натуральный логарифм 10 ( Log( 10 ) ).

Функция LTrim$( )

Назначение

Функция удаляет все непечатаемые символы в начале строки.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]LTrim$( string_expr )

Часть Описание

num_expr числовое выражение.

Часть Описание

string_expr строковое выражение
MapInfo MapX Руководство Разработчика v4.5 43



Функции
Замечание

Функция LTrim$( ) удаляет все непечатаемые символы в начале строки (пробелы, табуляторы и

т.д.) и возвращает новую строк.

Функция Maximum( )

Назначение

Функция возвращает из двух значений наибольшее.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Maximum( num_expr , num_expr )

Замечание

Функция Maximum( ) из двух числовых выражений выбирает наибольшее.

Функция MBR( )

Назначение

Функция возвращает объект Rectangle, представляющий собой минимальный описанный

прямоугольник другого объекта

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ Rectangle object= ]MBR( obj_expr )

Часть Описание

num_expr числовое выражение

num_expr числовое выражение

Часть Описание

obj_expr выражение для объекта
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Функция Mid$( )
Замечание

Функция MBR( ) вычисляет минимальный описанный прямоугольник (МОП), который

содержит в себе заданный в obj_expr объект.

МОП определяется как минимальный прямоугольник, размеры которого достаточно велики,

чтобы полностью вместить в себя указанный объект. Например, для России МОП будет иметь

такие границы: восточная граница будет определяться восточной оконечностью Чукотского

АО, западная - западной оконечностью Калининградской области, северная - северной

оконечностью Земли Франца-Иосифа, а южная - южной границей Дагестана.

МОП точечного объекта имеет нулевую ширину и нулевую высоту.

Функция Mid$( )

Назначение

This returns a string extracted from the middle of another string.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]Mid$( string_expr, position, length )

Часть Описание

string_expr строковое выражение

position число, обозначающее начальное положение в строке

length строка, определяющая количество символов, которое необходимо
включить в результирующую строку
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Функции
Замечание

Функция Mid$( ) возвращает часть строки заданной длины, начиная с указанной позиции.

Mid$( ) копирует символы из строки, определенной параметром string_expr, начиная с

заданной позиции, указанной в position. Если position имеет значение меньше или равно 1, то

MapX будет копировать строку, начиная с ее первого символа.

Mid$( ) копирует символы из строки, определенной параметром string_expr, начиная с

заданной позиции, указанной в position. Если position имеет значение меньше или равно 1, то

MapX будет копировать строку, начиная с ее первого символа.

Функция Minimum( )

Назначение

Функция возвращает из двух значений наименьшее.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Minimum( num_expr , num_expr )

Замечание

Функция возвращает из двух значений наименьшее.

Часть Описание

num_expr числовое выражение

num_expr числовое выражение
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Функция ObjectLen( )
Функция Month( )

Назначение

Функция возвращает месяц из выражения даты.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ SmallInt value from 1 to 12, inclusive= ]Month( date_expr )

Замечание

Функция Month( ) возвращает целое число, изменяющееся в пределах [1, 12].

Функция ObjectLen( )

Назначение

Функция возвращает длину линейного объекта (линии или полилинии).

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]ObjectLen( expr , unit_name )

Замечание

Функция ObjectLen( ) возвращает длину объекта, указанного в expr. Обратите внимание на то,

что данная функция работает только с линиями и полиниями (ломаными). Для вычисления

длин границ областей, прямоугольников и эллипсов используется функция Perimeter( ).

Функция ObjectLen( ) возвращает длину в единицах, установленных параметром unit_name.

Полный перечень возможных единиц измерения длины приводится в предложении Set

Distance Units.

Часть Описание

expr выражение для объекта

unit_name строка, определяющая единицы измерения длины (например, "mi"
обозначают мили)
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Функции
Функция ObjectType( )

Назначение

Функция возвращает тип географического объекта (GeoObject.h).

• POINT= 1

• LINE = 2

• ARC = 3

• POLYLINE = 4

• REGION = 5

• TEXT= 6

• RECT= 7

• ROUNDRECT = 8

• ELLIPSE = 9

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

ObjectType( object)

Возвращаемое значение

Целое

Функция Perimeter( )

Назначение

Функция возвращает периметр объекта.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Perimeter( obj_expr , unit_name )

Часть Описание

object выражение для объекта.

Часть Описание

obj_expr выражение для объекта
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Функция Proper$( )
Замечание

Функция Perimeter( ) вычисляет периметр объекта, определенного в obj_expr Эта функция

работает со следующими типами объектов: эллипс, прямоугольник, скругленный

прямоугольник, область. В остальных случаях возвращается 0.

Perimeter( ) возвращает периметр в единицах, установленных параметром unit_name. Полный

перечень возможных единиц измерения периметра приводится в предложении Set Distance

Units.

При использовании этой функции для вычисления периметра скругленного прямоугольника

MapX возвращает приблизительное значение.

Функция Proper$( )

Назначение

Функция возвращает строку, в которой первая буква является прописной, а остальные -

заглавными.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]Proper$( string_expr )

Замечание

Функция Proper$( ) сначала преобразует все буквы строки, определенной параметром

string_expr, в строчные, а затем делает первую букву прописной.

unit_name строка, указывающая единицы измерения длины (например, "km")

Часть Описание

string_expr строковое выражение

Часть Описание
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Функции
Функция Right$( )

Назначение

Функция возвращает часть строки, состоящую из определенного числа символов, из правой

части исходной строки.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]Right$( string_expr, num_expr )

Замечание

Функция Right$( ) возвращает часть строки, состоящую из определенного числа символов, из

левой части исходной строки, выраженной через string_expr.

Параметр num_expr должен принимать целочисленные значения (от 0). Если num_expr

представляет собой дробь, то MapX округлит его до ближайшего целого. Если num_expr равен

0, то Right$( ) вернет пустую строку. Если num_expr больше количества символов строки,

указанной в параметре string_expr, функция Right$( ) вернет копию string_expr.

Функция Round( )

Назначение

Функция возвращает округленное значение числа.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Round( num_expr, round_to )

Часть Описание

string_expr строковоя величина

num_expr числовое выражение

Часть Описание

num_expr числовое выражение.

round_to число, определяющее степень округления
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Функция RTrim$( )
Замечание

Функция Round( ) округляет число, заданное в num_expr.

Точность результата зависит от параметра round_to. Функция округляет значение num_expr до

значения, кратного параметру round_to. Например, если параметр round_to равен 0.01, MapInfo

будет округлять до сотой доли, если round_to равен 5, то - до ближайшего числа, кратного 5 и

т.д.

Функция RTrim$( )

Назначение

Функция удаляет все непечатаемые символы в начале строки.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]RTrim$( string_expr )

Замечание

Функция RTrim$( ) удаляет все непечатаемые символы в начале строки (пробелы, табуляторы

и т.д.) и возвращает новую строку.

Часть Описание

string_expr строковое выражение
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Функции
Функция Sgn( )

Назначение

Функция возвращает -1, 0 или 1 в зависимости от того, является ли заданное число

отрицательной величиной, нулем или положительной величиной.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Sgn( num_expr )

Замечание

Функция Sgn( ) возвращает значение 1, если выражение num_expr меньше нуля; 0 - если

num_expr равно нулю, и 1 - если num_expr больше нуля.

Функция Sin( )

Назначение

Функция возвращает синус угла.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Sin( num_expr )

Замечание

Функция Sin( ) возвращает значение косинуса числового выражения, которое представляет

собой угол в радианах. Результат будет представлять собой число, изменяющееся в пределах

[1, 1].

Для того, чтобы преобразовать значение угла из градусов в радианы, умножьте значение угла

на p/180. Для решения обратной задачи умножьте значение угла в радианах на 180/p.

Часть Описание

num_expr числовое выражение

Часть Описание

num_expr числовое выражение - угол в радианах
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Функция Sqr( )
Функция Space$( )

Назначение

Функция возвращает строку, состоящую из пробелов.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]Space$( num_expr )

Замечание

Функция Space$( ) возвращает строку длиной, определяемой числовым выражением num_expr,

состоящую из символов пробела.

Если num_expr меньше или равно 0, функция Space$( ) возвратит нулевую (пустую) строку.

Функция Sqr( )

Назначение

Функция возвращает квадратный корень числа.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Sqr( num_expr )

Часть Описание

num_expr числовое выражение

Часть Описание

num_expr числовое выражение
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Функции
Замечание

Функция Sqr( ) возвращает квадратный корень числового выражения num_expr. Поскольку

квадратный корень не может быть извлечен из отрицательного числа, num_expr должно быть

больше или равно 0.

Операция извлечения квадратного корня из числа тождественна возведению числа в степень

0.5. Соответственно выражение Sqr(n) аналогично выражению n ^ 0.5; однако функция Sqr( )

работает более быстро.

Функция StringCompare( )

Назначение

Функция выполняет сравнение строк, при этом учитывается регистр.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

StringCompare( string1, string2 )

string1 и string2 являются строковыми выражениями

Возвращаемое значение

Короткое целое: -1, если первая строка находится перед второй; 1, если первая строка

находится за второй, и 0, если строки равны.

Замечание

Функция StringCompare( ) проводит сравнение строк, при этом учитывается регистр.

Выражения сравнения строк, в которых используется оператор "=", не обращают внимание на

регистр. Поэтому выражение:

If  "ABC" = "abc" Then

принимает значение True.

Функция StringCompare( ) различает регистр и возвращает следующие значения.

Возвращаемое

значение:
если:

-1 первая строка стоит перед второй (по алфавиту)

0 строки равны

1 вторая строка стоит перед первой (по алфавиту)
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Функция StringCompareIntl( )
Функция StringCompareIntl( )

Назначение

Функция производит сравнение строк, при этом учитывается язык написания.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

StringCompareIntl( string1 , string2 )

string1 и string2 - сравниваемые строковые выражения.

Возвращаемое значение

Короткое целое: -1, если первая строка находится перед второй; 1, если первая строка

находится за второй, и 0, если строки равны.

Замечание

Функция StringCompareIntl( ) проводит сравнение строк, при этом учитывается язык, на

котором они были написаны. Если Вам необходимо определить алфавитный порядок двух

строк, а они содержат символы, отличные от символов английского алфавита (например,

умлауты), воспользуйтесь этой функцией.

В процедуре сравнения используются языки, установленные на машину пользователя (Панель

управления > Язык и стандарты).

Функция StringToDate( )

Назначение

Функция возвращает величину типа Дата.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Возвращаемое

значение:
если:

-1 первая строка стоит перед второй (по алфавиту)

0 строки равны

1 вторая строка стоит перед первой (по алфавиту)
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Функции
Синтаксис

StringToDate ( datestring )

строковое выражение, содержащее дату, вида "10/17/96"

Возвращаемое значение

Дата

Замечание

MapX передает строку с датами согласно настройкам, принятым на компьютере пользователя.

В США, например, используется формат месяц/день/год, тогда как в России (как, впрочем, и в

большинстве стран) используется система день/месяц/год. Также вместо разделителя / может

использоваться точка (.) Если в строке используется последовательность мм/дд/гг, то,

например, запись "51/01/01" будет считаться неверной, т.к. месяца с номером 51 не существует

Для того, чтобы настроить функцию StringToDate( ) под свою систему, смотрите предложение

Set Format.

Внимание: В формате для даты, принятом в США, месяц, число и год разделяются между

собой только одним способом - при помощи наклонной черты (/).

В параметре datestring необходимо указать месяц (1 - 12, одной или двумя цифрами) и день (1 -

31, одной или двумя цифрами).

При указании года Вы можете использовать четыре цифры, а также Вы вообще можете его

пропустить. В последнем случае MapX будет использовать текущий год.

Внимание: Мы рекомендуем Вам при записывать год с помощью четырех цифр.

Если Вы работаете с объектом Variable типа Дата и записываете год с помощью двух цифр, то

среда разработки (не MapX) сама определит век. Функция StringToDate( ) использует в

качестве параметра только строковую переменную, она не работает с переменными типа

Дата..

Функция Str$( )

Назначение

Функция возвращает сроку, которая представляет собой некоторое выражение.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.
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Функция Tan( )
Синтаксис

[ string= ]Str$( expression )

Замечание

Функция Str$( ) возвращает строку, в которой содержится значение заданного выражения.

Если выражение является отрицательным числом, то первым знаком в возвращаемой строке

станет "-". Если в выражении используется положительное число, то вместо первого знака

будет поставлен пробел.

# Если выражение является отрицательным числом, то первым знаком в возвращаемой строке

станет "-". Если в выражении используется положительное число, то вместо первого знака

будет поставлен пробел.

# Если выражение является отрицательным числом, то первым знаком в возвращаемой строке

станет "-". Если в выражении используется положительное число, то вместо первого знака

будет поставлен пробел. Примечание: При попытке передать неизвестную переменную,

определяющую объект, будет выведено сообщение об ошибке.

Если выражение имеет тип Дата, то возвращаемое функцией значение зависит от настроек

системы пользователя. Если выражение представляет собой число, то в качестве разделителя

между целой и дробной частью используется точка (.) независимо от того, какой разделитель

используется в системе пользователя. Тысячи в данном случае разделяться не будут. Для того,

чтобы изменить вид разделителя между целой и дробной частью числа, а также настроить

разделитель тысяч, воспользуйтесь функцией FormatNumber$( ).

Функция Tan( )

Назначение

Функция возвращает тангенс числа.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Часть Описание

expression любое выражение (число, логическая величина, дата, линия,
заливка, символ, шрифт или объект)
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Функции
Синтаксис

[ float= ]Tan( num_expr )

Замечание

Функция Tan( ) возвращает значение тангенса числового выражения num_expr,

представляющего собой угол в радианах.

Для того, чтобы преобразовать значение угла из градусов в радианы, умножьте значение угла

на p/180. Для решения обратной задачи умножьте значение угла в радианах на 180/p.

Часть Описание

num_expr числовое выражение
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Функция Val( )
Функция UCase$( )

Назначение

Функция возвращает строку, написанную прописными буквами.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ string= ]UCase$( string_expr )

Замечание

Функция UCase$( ) возвращает строку того же содержания, что и строка, определенная в

string_expr, однако все буквы в возвращаемой строке будут прописными.

Такое преобразование затрагивает только буквы алфавита (от А до Я и от A до Z), на цифры и

знаки пунктуации действие данной функции не распространяется. Функция вида:

UCase$("A#12a")

вернет строку "A#12A".

Функция Val( )

Назначение

Функция возвращает значение строки.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ float= ]Val( string_expr )

Замечание

Функция Val( ) извлекает числовое значение из строковой величины. Она пропускает все знаки

табуляции, пробелы, символы конца строки, а затем исследует первую последовательность

Часть Описание

string_expr строковое выражение

Часть Описание

string_expr строковое выражение
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числовых символов и производит поиск числовых значений. Поиск прекращается, как только

функция встретит первый нецифровой символ, (знак минус (перенос) и десятичная точка не

учитываются).

Если первый символ (после знаков табуляции в начале строки, пробелов и символа конца

строки) не является числовым, то Val вернет 0. (знак & используется в шестнадцатеричной

системе исчисления, см. пример).

Внимание: Если в строке содержатся разделители целой и дробной части числа, ее
следует заменить на знак точки (.). Вы также не можете включать в строку

разделители тысяч. Для того, чтобы удалить все разделители тысяч, используйте
функцию DeformatNumber$( ).

Функция Weekday( )

Назначение

Функция возвращает целое число [1, 7], соответствующее одному из дней недели.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ SmallInt от 1 до 7; 1 это воскресенье Sunday= ]Weekday( date_expr )

Замечание

Функция Weekday( ) возвращает день недели из выражения даты. Это целое число,

изменяющееся в пределах [1; 7], причем число 1 обозначает воскресенье, а 7 - субботу.

Данная функция работает с датами, начиная с первого января и с 100 года. Если в date_expr Вы

указываете год до 100, функция вернет 0.

Part Описание

date_expr день недели, Дата
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Функция Year( )

Назначение

Функция возвращает год из выражения даты.

Внимание: В MapX функции используются для создания выражений, и они передаются в

качестве аргументов только методам Layer.Search и DataSet.AddField.

Синтаксис

[ Короткое целое = ]Year( date_expr )

Замечание

Функция Year( ) возвращает целое число, обозначающее год. Например, если Вы укажете дату

12/17/93, то функция возвратит 1993.

Часть Описание

date_expr выражение для даты
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Распространение Ваших MapX приложений

Распространение Ваших 

MapX приложений

Продукт MapX, который Вы получаете от MapInfo

это developer kit. Он содержит MapX OCX, примеры

программ, электронную справку, несколько карт-

примеров и наборов данных geosets а так же

различные утилиты и другие файлы поддержки. Эта

глава касается распределения Ваших приложений

MapX среди пользователей.



Распространение Ваших MapX приложений
Установка MapX-приложений
Настройка компоненты MapX (та часть MapX, которая должна поставляться с Вашими

приложениями для того, чтобы они работали) в MapX-приложениях представляет собой

достаточно сложный для неопытного программиста процесс. Поэтому корпорация MapInfo

решила автоматизировать этот процесс. Практически, существует два способа настройки

компоненты MapX:

• с использованием Установщика MapX OCX, который поставляется вместе с MapX на

CD (Это наиболее простой способ, он не требует больших усилий от разработчика

MapX, поскольку многие задачи автоматизированы.);

• с внедрением компоненты MapX во время работы приложения (Данный способ

трудоемкий и требует специальных знаний и умений, однако он предоставляет

программистам больше возможностей управления.).

Использование Установщика MapX OCX для

распространения приложений MapX
Для этого существует два основных шага:

1. Выберите файл установшика MapX OCX размещенный в

[CD]\MapXtras\MapXRuntime. Автоматически установится картографическое ядро

MapX и Geoset Manager. Место стандартной установки это: Program Files\Common
Files\MapX Common.

2. Зваполните все лицензионные соглашения с MapInfo Corporation с поставщиками

данных.

Пример использования установщика MapX OCX
MapXOcxPath = SRCDISK ^ MAPX_OCX_CD_PATH;

// launch the MapXocx setup

    if (Is(FILE_EXISTS, MapXOcxPath ^ "setup.exe")) then

        // Display a message to the user about us setting up the 
DAO

        SdShowMsg (@MSG_OCX_MESSAGE, TRUE);

ChangeDirectory(MapXOcxPath );

    LaunchAppAndWait(MapXOcxPath^"setup.exe","",WAIT)

// Done setting up, remove sessage

        SdShowMsg (@MSG_OCX_MESSAGE, FALSE);

    endif;
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Установка MapX-приложений
Файлы, автоматически устанавливаемые при установке OCX
Эти файлы автоматически устанавливаются, в том случае, если используется метод установки

OCX Installer с добавлением контроля картографическими функциями. Эти файлы

устанавливаются в папку:

C:\Program Files\Common Files\MapInfo Shared\MapX Common\

mdatasetint.tlb MMapXColumnInfo.dll mirdbspatialRes.dll

AllTypeRes.dll ColLookupSystem.dll CommandProcessor.dll

CommandProcessorRes.dll COMPILER.DLL COORDSYS.DLL

CoordSysRes.dll CustomProperties.dll DAENGINE.DLL

DAEngineRes.dll DBINFO.DLL DBInfoRes.dll

DBLAYER.DLL DBLayerRes.dll ExprPacket.dll

ExprPacketCreator.dll ExprPacketCreatorRes.dll ExprPacketRes.dll

FcnInfoServer.dll FcnInfoServerres.dll GEO.DLL

GeoObject.dll GeoObjectRes.dll GEOSET.DLL

GeosetManager40.exe GeosetManagerIntl40.dll GeosetRes.dll

LEGEND.DLL LegendRes.dll LEXER.DLL

LEXERRES.DLL MapBasicInternalFcn.dll MapBasicInternalFcnres.dll

MAPINFOW.PRJ MAPPER.DLL MapperRes.dll

MAPX.ABB MAPX.PEN METADATA.DLL

MIDLG40.DLL MIDLIN40.DLL MIRDB.DLL

MIRDBRES.DLL mirdbspatial.dll ALLTYPE.DLL

PROGRAM.DLL ProgramRes.dll RASTER.DLL

RasterRes.dll REGSVR32.EXE RegTypLib.exe

STYLES.DLL TextFileReader.dll TextFileReaderRes.dll

Thematics.dll TOKENS.DLL UTILITY.DLL

UtilityRes.dll FIND.DLL FINDRES.DLL

GeoDictionaryManager40.exe GeoDictionaryManagerIntl40.dll MIGEOREG.DLL

Mapinfow.fnt Mxintl40.dll Tools.dll

ThematicsRes.dll RegisterDS4.exe GEORES.DLL

ALASKA.LAS ALASKA.LOS CONUS.LAS

CONUS.LOS HAWAII.LAS HAWAII.LOS
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PRVI.LAS PRVI.LOS STGEORGE.LAS

STGEORGE.LOS STLRNC.LAS STLRNC.LOS

STPAUL.LAS STPAUL.LOS MAPX40.OCX

CUSTSYMB\ CUSTSYMB\YIEL2-32.BMP CUSTSYMB\BADG1-
32.BMP

CUSTSYMB\BADG2-
32.BMP

CUSTSYMB\BANK1-32.BMP CUSTSYMB\BANK2-
32.BMP

CUSTSYMB\BOOK1-
32.BMP

CUSTSYMB\CAMP1-32.BMP CUSTSYMB\CAR1-32.BMP

CUSTSYMB\CAUT1-
32.BMP

CUSTSYMB\CHUR1-32.BMP CUSTSYMB\COMP1-
32.BMP

CUSTSYMB\FARM1-
32.BMP

CUSTSYMB\FAST1-32.BMP CUSTSYMB\FIRE1-32.BMP

CUSTSYMB\GLOB1-
32.BMP

CUSTSYMB\GOLF1-32.BMP CUSTSYMB\HOSP1-
32.BMP

CUSTSYMB\HOUS1-
32.BMP

CUSTSYMB\HOUS2-32.BMP CUSTSYMB\HOUS3-
32.BMP

CUSTSYMB\HYDR1-
32.BMP

CUSTSYMB\INTE1-32.BMP CUSTSYMB\LITE1-32.BMP

CUSTSYMB\LITE2-32.BMP CUSTSYMB\MAIL1-32.BMP CUSTSYMB\MBOX1-
32.BMP

CUSTSYMB\MBOX2-
32.BMP

CUSTSYMB\MOSQ1-32.BMP CUSTSYMB\ONEW1-
32.BMP

CUSTSYMB\ONEW2-
32.BMP

CUSTSYMB\PENC1-32.BMP CUSTSYMB\PIN1-32.BMP

CUSTSYMB\PIN2-32.BMP CUSTSYMB\PIN3-32.BMP CUSTSYMB\PIN4-32.BMP

CUSTSYMB\PIN5-32.BMP CUSTSYMB\PIN6-32.BMP CUSTSYMB\POLI1-32.BMP

CUSTSYMB\RAIL1-32.BMP CUSTSYMB\RAIL2-32.BMP CUSTSYMB\RAIL3-32.BMP

CUSTSYMB\REST1-
32.BMP

CUSTSYMB\STAT1-32.BMP CUSTSYMB\STOP1-
32.BMP

CUSTSYMB\SYNA1-
32.BMP

CUSTSYMB\TARG1-32.BMP CUSTSYMB\TAXI1-32.BMP

CUSTSYMB\TEMP1-
32.BMP

CUSTSYMB\TOWE1-32.BMP CUSTSYMB\TOWE2-
32.BMP

CUSTSYMB\TRAF1-
32.BMP

CUSTSYMB\TRUC1-32.BMP CUSTSYMB\TRUC2-
32.BMP
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Установка MapX-приложений
Установка MapX приложений
Когды Вы поставляете Ваши приложения среди покупателей, Вам надо установить несколько

различных вещей. Это:

• • Созданный вами software.

• • MapX control, и связанные с ним файлы поддержки.

• • Карты и geosets используемые в приложении.

Идеально было бы встроить установку MapX в вышу процедуру установки, так, чтобы Ваш

конечный пользователь не нуждался в дополнительных процедурах установки MapX.

Существуют четыре главных шага установки и распространения приложений MapX:

1. Установите необходимые файлы на компьютер пользователя.

2. Запустите утилиты (такие как regsvr32.exe) для регистрации 

указанных файлов в системе пользователя.

3. Добавьте указанные ключи в реестр Windows.

4. Передайте в лицензионную строку MapX с клиентским 

приложением.

Файлы, установленные с MapX могут быть разделены на следующие категории:

Необходимые файлы:

• • MapX OCX и связанные с ней библиотеки dlls

• • Системные файлы Windows: включая шрифты, MFC и OLE dlls

Дополнительные файлы:

• • Драйверы Dataset (используемые для связывания данных)

• • Обработчики Import/Export растров

• • Карты и наборы данных Geosets

Пример Installshield покажет как устанавливать необходимые файлы при работе с MapX

Installation CD. Эта глава будет охватывает процесс установки и необходимых и

дополнительных файлов.

Внимание: Если Вы уже использовали MapX в диалоге с Visual C++, VisualBasic, Delphi,
или PowerBuilder то не будет проблем со строкой лицензии и этот раздел можно

пропустить. Если Вы используете MapX control с методом CMapX::Create() в Visual
C++ , надо сделать этот дополнительный шаг.

CUSTSYMB\YIEL1-32.BMP CUSTSYMB\AMBU1-32.BMP
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Установка MapX OCX
Если Вы установили MapX на Ваш компьютер, то знаете, как много файлов использует MapX.

В предыдущих версиях MapX, все файлы устанавливались в следующую директорию:

\Program Files\MapInfo MapX\Program). MapX v4.0 и старше устанавливает программные

файлы по следующему пути: \Program Files\Common Files\MapInfo Shared\MapX Common. Эта

директория рекомендуется для необходимых файлов MapX, тогда как все необходимые файлы

для Вашего приложения лучше размещать в специальной директории.

Внимание: Некоторые файлы, используемые MapX, находятся в папке, отличной от

папки, в которую помещены программные файлы MapX. Например, DLL-
библиотеки MFC и OLE находятся в Windows\System.

Рекомендуем использовать папку \Program Files\Common Files\MapInfo Sharred\MapXCommon.

Таблица, приведенная ниже, описывает, куда следует помещать те или иные файлы.

Файлы

Куда

устанавливать
Дополнительные

требования

Mfc42.dll, msvcp60.dll, msvcrt.dll \Windows\System Проверьте версию, прежде
чем заменять файлы. Если
версия старая, то эти файлы

могут использоваться при

установке - в таком случае

потребуется перезагрузка.

Olepro32.dll, oleaut32.dll \Windows\System Необходимо

зарегистрировать эти файлы

при помощи regsvr32.exe

Mapx40.ocx MapX Необходимо

зарегистрировать эти файлы

при помощи regsvr32.exe.
Прежде чем проводить

регистрациюOCX, убедитесь,
что уже установлены все

зависимые файлы (MapX
dependent files)..

MMapXColumnInfo.dll MapX Необходимо

зарегистрировать эти файлы

при помощи regsvr32.exe
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Установка MapX OCX
mdatasetint.tlb MapX Необходимо

зарегистрировать эти файлы

при помощи regsvr32.exe

Зависимые от MapX файлы:
ALLTYPE.DLL, AllTypeRes.dll,
ColLookupSystem.dll,
CommandProcessor.dll,
CommandProcessorRes.dll,
COMPILER.DLL, COORDSYS.DLL,
CoordSysRes.dll, CustomProperties.dll,
DAENGINE.DLL, DAEngineRes.dll,
DBINFO.DLL, DBInfoRes.dll,
DBLAYER.DLL, DBLayerRes.dll,
ExprPacket.dll, ExprPacketCreator.dll,
ExprPacketCreatorRes.dll,
ExprPacketRes.dll, FcnInfoServer.dll,
FcnInfoServerres.dll, FIND.DLL,
FINDRES.DLL, GEO.DLL,
GeoDictionaryManager40.exe,
GeoDictionaryManagerIntl40.dll,
GeoObject.dll, GeoObjectRes.dll,
GEOSET.DLL, GeosetManager40.exe,
GeosetManagerIntl40.dll, GeosetRes.dll,
LEGEND.DLL, LegendRes.dll,
LEXER.DLL, LEXERRES.DLL,
MapBasicInternalFcn.dll,
MapBasicInternalFcnres.dll,
Mapinfow.fnt, MAPINFOW.PRJ,
MAPPER.DLL, MapperRes.dll,
MAPX.ABB, MAPX.PEN,
METADATA.DLL, MIDLG40.DLL,
MIDLIN40.DLL, MIRDBRES.DLL,
Mxintl40.dll, PROGRAM.DLL,
ProgramRes.dll, RASTER.DLL,
RasterRes.dll, REGSVR32.EXE,
RegTypLib.exe, STYLES.DLL,
TextFileReader.dll,
TextFileReaderRes.dll, Thematics.dll,
TOKENS.DLL, Tools.dll,
UTILITY.DLL, UtilityRes.dll,
ThematicsRes.dll, GeoRes.dll

Папка MapX

Файлы

Куда

устанавливать
Дополнительные

требования
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MapX файлы шрифтов;
ARIAL.TTF, MAPIS___.TTF,
MAPSYM.TTF, TTMIAR__.TTF,
TTMICG__.TTF, TTMIMI__.TTF,
TTMIOG__.TTF, TTMIOS__.TTF,
TTMIRE__.TTF, TTMITC__.TTF,
TTMIWE__.TTF

Папка Windows\Fonts Эти шрифты должны быть

установлены и

зарегистрированы самой ОС.
Детали смотрите ниже.

Файлы поддержки Nadcon:
ALASKA.LAS, ALASKA.LOS,
CONUS.LAS, CONUS.LOS,
HAWAII.LAS, HAWAII.LOS,
PRVI.LAS, PRVI.LOS,
STGEORGE.LAS, STGEORGE.LOS,
STLRNC.LAS, STLRNC.LOS,
STPAUL.LAS, STPAUL.LOS

папка MapX Эти файлы потребуются

только при работе с

системами координат NAD 27
и NAD 83.

Файлы

Куда

устанавливать
Дополнительные

требования
70 MapInfo MapXРуководствоРазработчика v4.5



Установка MapX OCX
Программа Installshield устанавливает все вышеперечисленные файлы.

Шрифты должны быть зарегистрированы ОС Windows. Если Вы используете ПО третьей

фирмы для создания установщика, то оно, возможно, само произведет для Вас регистрацию

шрифтов. В противном случае Вам придется самостоятельно регистрировать шрифты с

помощью Win32 AddFontResource. По завершении регистрации в Registry появится

следующий ключ:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Fonts

или

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Fonts

Растровые символы:
TOWE1-32.BMP, POLI1-32.BMP,
MBOX2-32.BMP, GOLF1-32.BMP,
TOWE2-32.BMP, RAIL1-32.BMP,
MOSQ1-32.BMP, HOSP1-32.BMP,
IEL2-32.BMP, RAIL2-32.BMP,
ONEW1-32.BMP, HOUS1-32.BMP,
ADG1-32.BMP, ONEW2-32.BMP,
HOUS2-32.BMP, ADG2-32.BMP,
HOUS3-32.BMP, ANK1-32.BMP,
ANK2-32.BMP, OOK1-32.BMP, AMP1-
32.BMP, TRAF1-32.BMP, AR1-32.BMP,
TRUC1-32.BMP, RAIL3-32.BMP,
AUT1-32.BMP, TRUC2-32.BMP,
REST1-32.BMP, PENC1-32.BMP,
HUR1-32.BMP, YIEL1-32.BMP, STAT1-
32.BMP, PIN1-32.BMP, HYDR1-
32.BMP, AMBU1-32.BMP, STOP1-
32.BMP,PIN2-32.BMP, INTE1-32.BMP,
COMP1-32.BMP, SYNA1-32.BMP,
PIN3-32.BMP, LITE1-32.BMP, FARM1-
32.BMP, TARG1-32.BMP, PIN4-
32.BMP, LITE2-32.BMP, FAST1-
32.BMP, TAXI1-32.BMP, PIN5-32.BMP,
MAIL1-32.BMP, FIRE1-32.BMP,
TEMP1-32.BMP, PIN6-32.BMP,
MBOX1-32.BMP, GLOB1-32.BMP,

Ниже по уровню чем

папка MapX, в папке

Custsymb. Например:
\Program
Files\Common
Files\MapInfo
Shared\MapX
Common\Custsymb

Эти файлы потребуются

только в случае работы с

собственными растровыми

символами.

Файлы

Куда

устанавливать
Дополнительные

требования
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Установка доступа к серверу
пространственных данных

Если Вы хотите иметь доступ к таким СУБД, как SpatialWare для Oracle, Informix или DB2 или

Oracle 8i Spatial, Вам потребуются следующие драйверы.

Драйверы регистрации файлов и установки данных

В таблице, приведенной выше, обращается внимание, что некоторые файлы должны быть

зарегистрированы. Основная часть этих файловможет быть зарегистрирована служебной

программой regsvr32.exe:

• regsvr32 /s <filespec of mapx.ocx>

• regsvr32 /s <filespec of olepro32.dll>

• regsvr32 /s <filespec of oleaut32.dll>

Если в Вашем приложении используется драйвер для данных ODBC, то Вам необходимо

зарегистрировать библиотеки MODBCDataset.dll и MMapXColumnInfo.dll. Если же

приложение использует драйвер для Notes, то Вам необходимо зарегистрировать

MNotesDataset.dll и MMapXColumnInfo.dll. Если приложение использует или ODBC, или

Notes, Вы должны зарегистрировать библиотеку типов:

regtyplib <filespec of mdatasetint.tlb>

MapX позволяет Вам производить связывание данных со слоем. Как это сделать, Вы прочтете

в главе , "Помещение Ваших данных на карту".

Внимание: Все драйверы данных должны быть установлены в ту же самую папку, в
которую установлен MapX OCX (обычно это: \Program Files\Common Files\MapInfo
Shared\MapX Common).

сервер

пространственных

данных

драйверы требования к установке

SpatialWare
MapInfo
ODBC

Miodbc.dll, mirdb.dll,
mirdbspatialres.dll,
mirdbspatial.dll,
mirdbspatialres.dll

В системной папке должна

находиться библиотека Odbc32.dll.

Oracle 8i Spatial Mioci.dll, mirdb.dll,
mirdbspatialres.dll

В системной папке должна

находиться библиотека Odbc32.dll.
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Установка обработчиков растровых форматов
В таблице приводятся различные типы связывания и советы по их настройке. Все файлы,

перечисленные в таблице, должны быть зарегистрированы при помощи ressup32.exe.

Установка обработчиков растровых
форматов

MapX также позволяет разработчику встраивать растровые изображения в его приложения.

Приложение MapX может открывать или сохранять различные типы растров.

Соответствующие драйверы должны быть включены, если Вы будере распространять

приложение.

MapX может использовать 1 или несколько различных библиотек для загрузки растровых

изображений. Когда MapX загружает растровое изображение, он начинает искать эти DLLs и

спрашивает, может ли данный файл быть прочитан этой DLL. Если это так, MapX знает, какая

DLL обрабатявает формат этого файла. Обработчики форматов будут называться

"xxxxxxxx.RHx". Базовая часть имени, соответствует формату растра. Расширение всегда

начинается с букв RH, но может кончаться на любую букву (A-Z). Когда производится поиск

обработчика формата, MapX стартует с RHA, затем переходит к RHB, и так до RHZ. Это

позволяет MapX определять приоритеты, какой именно обработчик использовать. Например,

файлы SPOT нуждаются в проверке перед любым другим форматом, потому что они имеют

Тип источника данных
Драйверы Требования к установке

Lotus Notes Mnotesdataset.dll Библиотека nnotes.dll должна быть
установлена в системной папке.

ODBC Modbcdataset.dll В системной папке должна

находиться библиотека Odbc32.dll

Delphi v3 MgenDSetDrvr.dll,
DSLIBP.DLL

В системной папке должна

находиться библиотека Odbc32.dll

Delphi v4 MgenDSetDrvr.dll,
Dslibp4.dll

В системной папке должна

находиться библиотека Odbc32.dll

Safe Array MsafeArrayDataset.dll

ADO v2.0 MapXADODS.dll, ATL.dll Необходимо установить ADO.

RDO v2.0 MapXRDODS.dll, ATL.dll Необходимо установить ADO.
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построчные данные. Расширение обработчика SPOT это RHD. Формат обработчиков Halo

имеет расширение RHV. Lead Tools имеют расширение RHX.

LEADTOOLS Win32 Pro обеспечивается ©LEAD Technologies, Inc и библиотеками HALO

Imaging фирмы Media Cybernetics и включены в поставку MapX. Вы можете использовать

некоторые из них для отображения большинства растров в MapX. LeadTools будет загружать

целое растровое изображение в память, каждый раз, когда к нему происходит ображение в

MapX. Это означает, что изображение будет долго загружаться, но масштабирование и

прокрутка будут быстрее. HALO будет загружать в память только то, что надо отобразить на

экране, поэтому загрузка растра проходит быстро, а масштабирование и прокрутка проходят

медленно. По умолчанию, первой попыткой будет применение HALO. Вы можете изменить

этот порядок, не включая библиотеку HALO в поставку Вашего приложения, или сменить

расширение обработчика LeadTools с .rhx на .rhu или что-нибудь еще, используемое перед

буквой “x”. Могут так же встретиться форматы, не поддерживаемые данными библиотеками,

и требующие своих библиотек.

Внимание: Все эти растровые обработчики должны устанавливаться в ту же директорию,
что и MapX OCX, которая обычно размещается в папке: \Program Files\Common
Files\MapInfo Shared\MapX Common.

Список обработчиков, включенных в поставку MapX:

Обработчик формата
Требуемые файлы

Поддерживаемые 
типы файлов

All raster types Migeoreg.dll, MIRASTER.DLL

Lead Tools LTFIL70N.DLL, LTKRN70N.DLL,
leadtool.rhx

JPG-LFCMP70N.DLL,
GIF-LFGIF70N.DLL,
TIF-LFTIF70N.DLL,
LFFAX70N.DLL
PNG- LFPNG70N.DLL,
PSD- LFPSD70N.DLL,
WMF-LFWMF70N.DLL,
BMP-LFBMP70N.DLL

Halo Libraries Halo.rhv, mihiffl.dll BMP-miffbmp.dll,
GIF-miffgif.dll,
JPG-miffjpeg.dll,
PCX-miffpcx.dll,
TARGA-mifftga.dll,
TIF-mifftiff.dll
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Установка карт и наборов данных Geosets
Регистрация геонабора является наиболее удобным путем при регистрации таблицы MapInfo,

связанной с этим геонабором в GeoDictionary. Регистрация таблицы MapInfo в GeoDictionary

означает возможность ее использования для автоматического связывания данных. Для того,

чтобы узнать, как совершать автоматическое связывание данных, мы рекомендуем Вам

посмотреть главу "Помещение Ваших данных на карту".

Если при регистрации геонабора Вы решите использовать GeoDictionary, то

GeoDictionaryManager45.exe добавит соответствующие компоненты к GeoDictionary

(geodict.dct). Если Geodictionary не существует, он будет создан GeoDictionaryManager45.exe.

Все это необходимо сделать только после того, как все используемые геонаборы и таблицы

были установлены на машину пользователя. Проверьте свой геонабор, чтобы убедиться, что

все таблицы находятся в нужных папках. Например, Вы создали геонабор на основе таблиц

MapInfo, которые лежат в разных местах на Вашем диске. Тогда геонабор укажет полный путь

таблицы, которая помещена в папку, отличную от той, в которой размещен сам геонабор. При

распространении приложения с этими папками будут проблемы. Поэтому рекомендуем Вам

сначала скопировать все таблицы в папку, в которой будет находиться геонабор, а затем

создать сам геонабор.

TIF TIFF.RHL Или можно использовать

библиотеку TIF
поставляемую Lead Tools
или Halo.

SPOT Spot.rhd

MRSID Mrsid.rhe SID-MRSID32.DLL

All Grid types MIGRID.DLL, MIRASTER.DLL

MapInfo GRID and
Hillshading

MIG.GHL MIG-GRIDDLL.DLL

Обработчик формата
Требуемые файлы

Поддерживаемые 
типы файлов
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Добавление ключей в Registry
MapX использует в Registry три ключа, приведенные ниже. Их необходимо создать на

пользовательской машине, если они там отсутствуют. Установщик MapX создает эти ключи

при установке MapX. Вы можете посмотреть, как выглядят эти ключи, выполнив Пуск >

Выполнить > и в поле появившегося диалога ввести regedit.

Внимание: Папка GeoDictionary используется в том случае, если при добавлении

геонабора в объект MapX не был указан полный путь к геонабору, или при

автоматическом связывании данных. Кроме того, в этом случае не требуется ключ

SearchPaths. Более подробно о необходимости использования ключей смотрите в

разделе Установка карт и геонаборов.

Передача строки лицензии MapX
При установке версии исполнения (Run-time) MapX на компьютер пользователя необходимо

передать лицензионную строку в момент создания объекта при работе приложения.

Внимание: Если Вы используете MapX в диалоге с Visual C++, VisualBasic, Delph или

PowerBuilder, то они сами осуществят передачу лицензионной строки MapX, так что

Ключ Описание

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\_
MapInfo\MapX 4.0\GeoDictionary

Является строковой величиной. Ключ
GeoDictionary указывает папку для DCT-
файла (например, C:\Program
Files\myappdir\Maps\GeoDict.DCT)

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\_
MapInfo\MapX 4.0 \SearchPaths

Является строковой величиной. В ключе

SearchPaths содержатся ссылки

(разделенные между собой точками с

запятой) на папки с файлами карт и

геонаборов. По умолчанию (в случае, если
все файлы находятся в папке,
определенной ключом GeoDictionary)
строка оставляется пустой ("").

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\_
MapInfo\MapX 4.0\ CommonDLLDir

Является строковой величиной. Содержит
информацию о папке с OCX и

вспомогательными (служебными)
файлами, например, \Program
Files\Common Files\MapInfo Shared\MapX
Common
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Вы можете пропустить данный этап. Если Вы создаете компоненту MapX при

помощи метода Visual C++ CMapX::Create() Вы должны передать лицензионную

строку вручную.

Visual C++
Повторимся, что при использовании MapX в диалоге в Visual C++ Вам нет необходимости

выполнять эту процедуру.

Для того, чтобы правильно создать объект MapX, Вы должны передать строку лицензии в

качестве параметра bstrLicKey функции CMapx::Create().

Распространение MapX-приложений,
использующих формат MrSID
В том случае, если пользователь лицензионного программного обеспечения (в дальнейшем

именуемый Пользователь) намерен создать приложение, которое поддерживает формат MrSID

(*.sid), то ему следует включить в приложение следующий тест для конечного пользователя,

помещенный в файл Readme.txt:

Программное обеспечение MrSID (а именно, mrsid32.dll) используется в соответствии с

Copyright © 1995-99, LizardTech, Inc., 1008 Western Ave., Suite 200, Seattle, WA 98104. Все

права защищены. MrSID защищен патентом США No. 5,710,835 с приоритетным правом

по отношению к патентами, выданными за пределами США. Неавторизованное

использование или копирование запрещено.

Патентованное программное обеспечение MrSID было частично разработано в рамках

проекта, проводившегося Национальной лабораторией в Лос-Аламосе, который

финансировался правительством США и координировался Университетом Калифорнии.

Правительство США оставляет за собой права на данное программное обеспечение,

включая не эксклюзивную, не передаваемую другим сторонам, неоспоримую,

оплачиваемую лицензию на использование данного программного обеспечения в других

странах для или по поручению США. Правительство США оставляет за собой также права

на изобретения, подпадающие под упомянутый патент, и все права в соответствии с 35

U.S.C. § 200-212, а также в соответствии с применимыми в данном случае правовыми

актами. Для получения дополнительной информации обращайтесь в Lizardtech.
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Инструменты выбора и

редактирования узлов

Функция выбора узлов для редактирования была

добавлена в настоящей версии в набор инструментов

выбора. Таким образом, теперь пользователь может

добавлять, изменять или удалять узлы составного

объекта, т.е. теперь можно изменять вид такого

объекта.

Можно выбирать узлы объекта на доступном и

редактируемом слое, когда включен режим

редактирования узлов (по умолчанию в MapX

включен режим редактирования объектов).

Внимание: К сожалению, в режиме

редактирования узлов транзакции пока не

поддерживаются. Поэтому будьте

внимательны и не нажмите случайно на

клавишу DEL в то время, пока у Вас

выбраны узлы, - функция отмены

последнего действия не работает.



Инструменты выбора и редактирования узлов
В таблице ниже показаны объекты, с которыми Вы можете работать в режиме редактирования

узлов.:

Установка режима с помощью свойства Map.FeatureEdit-
Mode
С объектом на карте можно работать в режиме редактирования объектов или в режиме

редактирования узлов (по умолчанию выставлено первое). В режиме редактирования объектов

при выделении объекта появляются четыре угла минимального описанного прямоугольника

(МОП). В режиме редактирования узлов высвечиваются все узлы, из которых состоит данный

объект. Если объект не содержит узлов, он просто выделяется.

Ниже показаны команды Visual Basic для установки свойства Map.FeatureEditMode.

Режим редактирования объектов

Map1.FeatureEditMode = miEditModeFeature

Режим редактирования узлов

Map1.FeatureEditMode = miEditModeNode

Режим редактирования узлов с возможностью передвигать и

удалять двойные узлы

Map1.FeatureEditMode = miEditModeNode | miMoveDuplicateNodes | 
miDeleteDuplicateNodes

Режим редактирования узлов с возможностью добавлять узлы

Map1.FeatureEditMode = miEditModeNode | miEditModeAddNode

составные

объекты

можно выбирать

узлы

можно

добавлять узлы

объекты, с которыми
нельзя работать в

режимередактирования

узлов

• точечный объект • точечный объект • линия • дуга

• линия • линия • полилиния • эллипс / окружность

• полилиния • полилиния • область • прямоугольник

• область • область • скругленный

прямоугольник

• текст
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Режим редактирования узлов с возможностью добавлять
Режим редактирования узлов с возможностью

добавлять узлы

Для того, чтобы иметь возможность выбрать узлы объекта, Вы должны работать в режиме

редактирования узлов (но не в режиме добавления узлов). Ниже приведены некоторые правила

выбора узлов с помощью инструментов выбора:

• Щелкните на узел, который Вы хотите выбрать. При этом будет снято выделение с

узлов, которые были выбраны до этого. А если Вы щелкните на выделенном узле, то
выделение снято не будет.

• Пощелкайте на узле, держа при этом нажатой клавишу CTRL, - Вы увидите, что узел

то выделяется, то выделение с него снимается. Такая процедура не повлияет на другие
узлы объекта. Вы можете использовать ее, когда Вам нужно снять выделение с

отдельных узлов или выбрать несколько узлов (смотрите раздел этой главы Выбор

нескольких узлов).

• Нажатие клавиши SHIFT поможет Вам при работе с областями выбрать несколько

узлов, при этом будут выбраны все узлы, находящиеся между двух указанных узлов,
при этом будет выбрано меньшее число узлов объекта.

• Нажатие клавиши CTRL поможет Вам при работе с областями выбрать несколько

узлов, при этом будут выбраны все узлы, находящиеся между двух указанных узлов,
при этом будет выбрано большее число узлов объекта.

Внимание: TНажатие клавиши CTRL поможет Вам при работе с областями выбрать

несколько узлов, при этом будут выбраны все узлы, находящиеся между двух

указанных узлов, при этом будет выбрано большее число узлов объекта.

• Можно выбрать так называемый узел привязки, который определяется при щелчке (в
т.ч. и с нажатой клавишей CTRL). Когда выбран некоторый диапазон узлов, их
состояние (наличие или отсутствие выделения) определяется состоянием данного узла

привязки (который является первым среди этих узлов). Выделение узла привязки
означает выделение и остальных узлов.

Выбор нескольких узлов

Для того, чтобы выбрать несколько узлов:

1. Щелкните на каком-либо узле объекта. Этот узел станет узлом привязки, т.е. первым
узлом среди узлов, которые будут выбраны впоследствии.

2. Щелкните на другом узле объекта, при этом нажимая клавишу SHIFT. Этот узел будет

означать границу диапазона, в котором будут выбраны все узлы.

3. Нажимая клавишу CTRL, выберите третий узел вне выделенного диапазона. Он

станет узлом привязки следующего диапазона.

4. Нажатие клавиши SHIFT при выделении четвертого узла определит границу второго

диапазона.
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5. Таким образом Вы можете выделить несколько диапазонов узлов.

Не забывайте, однако, что таким образом Вы можете действовать, работая только с одним

полигональным объектом или полилинией.

Перемещение узлов

После того, как был выделен один или несколько узлов, можно изменить их положение.

Для этого необходимо просто щелкнуть на выбранных узлах и перетащить их на новое

место. При этом пунктирной линией отобразится, как будет выглядеть объект после

изменения положения выбранных узлов. Когда Вы отпустите мышь, узлы закрепятся на

новом месте. Если при перетаскивании узлов Вы нажмете клавишу ESC, то узлы вернутся

на прежнее место.

После перемещения узлы останутся выделенными.

Внимание: Если изменяемый объект представляет собой область, состоящую из

нескольких полигонов, и при этом будет изменен порядок следования этих

полигонов, то со всех узлов выделение будет снято. Например, при изменении

относительного размера полигонов возможно и изменение их последовательности, а
это приведет к снятию выделения со всех узлов..

Удаление узлов

При выделении нескольких (или одного) узлов их можно удалить, нажав клавишу DEL.

После их удаления не будет выделено ни одного узла. При этом обратите внимание на то,

что если, например, область должна состоять по крайней мере из трех узлов, таким

образом, если после удаления некоторого числа узлов в данной области останется только

два узла, то будет удалена вся область.

Для того, чтобы иметь возможность удалять узлы, окно карты должно оставаться

активным. Это означает, что если пользователь выбирает из редактируемого слоя объект,

состоящий из некоторого числа узлов, при этом работая в режиме редактирования узлов

(т.е. в объекте выделено один или несколько узлов), а затем работает с каким-либо

элементом управления, например, установкой ли снятием флажков, то окно карты

становится неактивным. Таким образом, если пользователь, например, нажмет клавишу

DEL, то узлы на карте удалены не будут. Поэтому следует нажать на окно карты уже после

того, как выбран диалог с элементами управления, для того, чтобы сделать снова его

активным и иметь возможность производить в нем различные операции.

Перемещение двойных узлов

При перемещении узлов Вы можете перемещать только узлы или двойные узлы. Двойным

узлом называется узел, который относится к разным объектам, расположенным на одном
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Режим редактирования узлов с возможностью добавлять
слое. Работая в режиме перемещения двойных узлов Вы будете изменять положение всех

узлов..

Удаление двойных узлов

При удалении узлов Вы можете удалять узлы одного объекта или двойные узлы. В

последнем случае Вы должны работать в режиме удаления двойных узлов.

Добавление узлов

Для того, чтобы иметь возможность добавлять к объекту узлы, Вы должны работать в

режиме редактирования узлов (в подрежиме добавления узлов). Можно добавить узлы к

линиям, полилиниям (ломаным), а также к областям. Добавление узла к линии

автоматически превращает ее в полилинию (ломаную). Можно добавить узлы только к

выбранным объектам, находящимся в редактируемом слое. Для того, чтобы добавить узел,

пользователь должен нажать на контур объекта (отрезок между двумя узлами). При

перемещении по полю окна карты указатель инструмента приобретает вид маленького

крестика. Поместите указатель на контур или линию объекта и нажмите на клавишу

мыши. Не отпуская клавиши мышки, передвиньте указатель на нужное Вам место. В след

за указателем изменится форма объекта, а в указанной точке будет создан новый узел.

Если при этом Вы нажмете клавишу ESC (до того, как Вы отпустите мышку), то узла

добавлено не будет.
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Доступ к данным СУБД

MapX обеспечивает прямой доступ к серверам

пространственных данных (Spatial Server Access).

Это полезное свойство, которое позволяет

разрабатывать приложения, использующие

непосредственно данные, хранящиеся на серверах

пространственных данных, таких как MapInfo

SpatialWare, работающих в составе баз данных

Oracle, Informix, DB2 или в базе данных Oracle 8i

Spatial. Серверы пространственных данных

позволяют организациям размещать

картографическую информацию в базе данных

предприятия , что обеспечивает централизованное и

безопасное хранение всей производственной

информации. Серверы пространственных данных

SpatialWare дополнительно обеспечивают

расширенную обработку запросов, повышают

производительность сервера и оптимизируют

организацию хранения пространственных данных.



Доступ к данным СУБД
Доступ к удаленным пространственным
данным

С помощью MapX можно показывать данные, хранящиеся на разных серверах СУБД, в виде

слоев карт. Список серверов включает:

• MS Access/SQL Server/другие источники данных ODBC .

• Серверы пространственных данных, такие как SpatialWare для Oracle, SpatialWare
Informix DataBlade или SpatialWare DB2 Extender.

• MapInfo Geocoding DataBlades для Informix.

• Oracle8i Spatial.

Вы можете добавить слой карты на основе данных, хранящихся в СУБД, с помощью метода

Layers.Add method. Существует два способа:

• В случае, если запрос должен динамически вычисляться при выполнении

приложения, нужно применять метод Layers.Add совместно с объектом LayerInfo
Такой подход относится к случаю обработки данных, которые до этого не

обрабатывались для показа на карте (например, в приложении, которое строит карту
расположения торговых точек, имеющих оборот, значение которого вводится

пользователем). Значение величины оборота торговой точки, полученное из
приложения, не может быть известно при разработке приложения и должно

включаться в запрос перед его исполнением. Этот способ заменяет ранее

использовавшийся метод AddServerLayer.

• В случае, если значения, получаемые в результате выполнения запроса, могут быть
вычислены заранее, целесообразно использовать Layers.Add напрямую через TAB-
файл. Например, приложение должно показать на карте все работоспособные

пожарные гидранты. Запрос к базе данных, выбирающий все пожарные гидранты,
имеющие в поле "Работоспособность" значение True, может быть построен и

выполнен заранее. TAB-файл может быть помещен в геонабор, при этом

гарантируется загрузка необходимых данных при запуске любого приложения,
использующего этот геонабор.

Подробнее оба этих способа добавления пространственных данных описаны в

нижеследующих разделах. После того, как Вы выбрали способ, с помощью которого будете

обращаться к пространственным данным, используйте рекомендации из соответствующего

раздела.

Внимание: MapX 4.0 не работает с таблицами SpatialWare версии 3.0 и ниже.
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Использование метода Layers.Add и объекта
LayerInfo
В случае, если метод Layers.Add сработал, но данные не отображаются на карте, в первую

очередь необходимо проверить порядок показа слоев. Нужный слой может присутствовать на

карте, но быть закрытым другим слоем. Порядок слоев можно изменять при помощи свойства

объекта LayerInfo. Если же слой СУБД является самым верхним или единственным слоем в

окне карты, самой вероятной причиной отсутствия графических объектов на карте является

использование слишком малого значения стандартного масштаба отображения карты.

Настроить стандартное значение масштаба отображения карты, хранящейся на удаленном

сервере, можно установкой соответствующего значения в таблице "MapInfo_MapCatalog" при

помощи программы MapBasic (misetmbr.mbx).

Dim lInfo As Object

Dim lStr As String

Set lInfo = CreateObject("mapx.layerinfo.4")

lInfo.Type = 4 ' layer type is RDB

lInfo.AddParameter "NAME", "city_125"' layer name

lInfo.AddParameter "TOOLKIT", "ODBC"   ' use "ORAINET"  for 
oracle direct access

lInfo.AddParameter "CONNECTSTRING", "DRIVER={SpatialWare 32 Bit 
Driver4.00};HOST=Champagne;UUID=oracle;UPWD=secret;UID=GEORGETOW
N;PWD=secret;OSID=DB1;DLG=0"

lInfo.AddParameter "QUERY", "SELECT * FROM CITY_125"

lInfo.AddParameter "CACHE", "ON"

lInfo.AddParameter "MBRSEARCH", "ON"

g_map.Layers.Add lInfo

Set lInfo = Nothing

Внимание: MapX не блокирует объект во время его выделения и обновления. Последним

вариантом объекта является тот, то хранится в памяти. При использовании

приложения, работающего с несколькими пользователями одновременно,
необходимо вводить метод длинной транзакции.
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Доступ к удаленным таблицам через TAB-
файл

MapX имеет доступ к данным СУБД напрямую или через связанную таблицу MapInfo

Professional. Однако связанная таблица доступна только для чтения и не может быть

обновлена при помощи MapX. На самом деле отображаются данные из удаленной таблицы, и

информация из локальной копии удаленной таблицы не используется.

Для обеспечения доступа к удаленным картам можно создать TAB-файл. Такой файл создается

при выполнении команды меню MapInfo Professional Файл > Открыть таблицу СУБД.

TAB-файл представляет собой текстовый файл. Его можно создать при помощи любого

текстового редактора . После создания такого файла доступ из приложения к нему можно

организовать как к любому файлу MapInfo программно (с помощью метода Layers.Add) или

используя служебную программу Geoset Manager.
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Создание точечных объектов на карте для данных СУБД по
Создание точечных объектов на карте для
данных СУБД по значениям колонок,
содержащих координаты (X, Y)
Слой карты можно создать на основе таблицы СУБД, которая содержит координаты (X, Y).

Необходимо создать Каталог карт, зарегистрировать таблицы как SpatialType 4.5 и указать две

колонки, содержащие координаты. Колонки должны быть проиндексированы. После этого,

при установлении нового соединения к таблице СУБД через ODBC, можно обращаться в

своих запросах к новым колонкам как к объектам типа "Object".

lInfo.AddParameter "toolkit", "ODBC"GetD

Вы можете загрузить какую-нибудь таблицу, содержащую точечные объекты, в БД MS Access

или на SQL-сервер при помощи программы, встроенной в MapInfo Professional, MIUpload.mbx

(эта программа MapBasic находится в папке Tools MapInfo Professional)..
MapInfo MapX Руководство Разработчика v4.5 89



Доступ к данным СУБД
Поддержка Oracle
Вы можете установить поддержку Oracle8i в дополнение к соединению MapX с базами данных

через ODBC. Oracle8i Spatial - это новая реализация пространственной базы данных,

выпущенная корпорацией Oracle. Хотя в ней можно найти общие черты с более ранними

реализациями Oracle SDO, она имеет и существенные отличия. Oracle8i Spatial обслуживает

хранимую в Oracle SDO информацию средствами, общими для любых реляционных схем.

Следует учитывать, что MapInfo не может поддерживать связь с реляционной схемой Oracle

SDO через Oracle Call Interface (OCI). MapX может поддерживать несколько одновременных

соединений к Oracle8i через OCI и с другими базами данных через ODBC. С помощью MapX

нельзя загрузить пространственные данные из базы данных Oracle8i через ODBC соединения,

использующие существующие в настоящее время драйверы ODBC компании Merant.

Поддержка Oracle 8.1.5 и 8.1.6
Для того, чтобы соединиться с Oracle8i из MapInfo, необходимо наличие установленного

клиентского ПО Oracle8i. Подробнее об этом смотрите в документации по Oracle.

Внимание: Если Oracle 8.1.6 уже установлен, то все изменения в таблицах будут

совершаться в формате Oracle 8.1.6. Поэтому прежде работать с таблицами, их
следует сохранить в формате 8.1.6 (при помощи специальной утилиты по

преобразованию данных Oracle 8.1.6)..

Преобразование геометрии объектов

Ниже приводится таблица, в которой показаны преобразования объектов MapInfo Spatial в

объекты Oracle8i Spatial (SDO_Geometry).

из MapInfo в Oracle 8i

Пусто ПустоNULL

Символ 1 POINT

Линия 2 LINESTRING (объект состоит из одной линии)

Область 3 POLYGON (объект состоит из одной области)

Полилиния (ломаная) 6 MULTILINESTRING (объект состоит из нескольких
линий).

Область, состоящая из нескольких

полигонов

7 MULTIPOLYGON (объект состоит из нескольких
полигонов).

Эллипс Пусто NULL
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Поддержка Oracle
Ниже приводится таблица, отражающая преобразования объектов Oracle8i (GTYPES) в

объекты MapInfo Spatial.

Поддержка многомерных объектов

MapX может считать такие данные и изобразить их в качестве слоев (колонки

SDO_GEOMETRY, содержащие геометрию многомерных объектов). Двухмерные объекты

используют координаты (X, Y)..

Преобразование дуг и окружностей (SDO_GEOMETRY)
Окружности и дуги могут быть преобразованы в полилинии (ломаные), с разрешением 25

сегментов на 360 градусов (т.е. окружность будет состоять их 25 сегментов)..

Просмотр объектов Oracle, которые не могут быть преобразованы
Объекты Oracle Spatial, которые не могут быть преобразованы средствами MapX,

отобразятся в виде точечных объектов (символов), по умолчанию это черные звездочки,

Дуга Пусто NULL

Прямоугольник Пусто NULL

Текст Пусто NULL

Скругленный прямоугольник Пусто NULL

Круговая диаграмма, столбчатая
диаграмма

Пусто NULL

из Oracle 8i (GTYPES) в MapInfo

0 UNKNOWN_GEOMETRY (такие объекты не учитываются) Символ

1 POINT (объект состоит из одной точки) Символ

2 LINESTRING (объект состоит из одной линии). Линия или полилиния

(ломаная)

3 POLYGON (объект состоит из одного полигона). Область

4 Collection (объект содержит разнородные элементы). Символ

5 MULTIPOINT (объект состоит из нескольких точек). Символ

6 MULTILINESTRING (объект состоит из нескольких линий) Полилиния

7 MULTIPOLYGON (объект состоит из нескольких полигонов, т.е.
имеет более одной внешней границы).

Область

из MapInfo в Oracle 8i
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которые рисуются в месте расположения точечного объекта SDO_Spatial или первой

координаты SDO_Spatial в массиве координат. Таким образом можно просмотреть

непреобразованные объекты в их непосредственной географической среде. Среди

примеров таких объектов можно назвать объекты, определенные пользователем как

GTypes 0,4,5, или объекты (SDO_Geometries), которые представляют собой

нераспознаваемые типы GTypes, Etypes и т.п. Последние также не работают при

использовании SDO_Validate_Geometry().

Поддержка центроидов объектов

В качестве центроида области MapX использует SDO_POINT. Центроид используется для

различных целях: от него зависит размещение подписи объекта, а также используемый

инструмент выбора объектов. В случае, когда точка лежит внутри области, в качестве

центроида объекта будет использоваться поле Oracle, известное как

SDO_GEOMETRY.SDO_POINT_TYPE (не являющееся пустым, т.е. не имеющее значение

NULL). Если точка лежит за пределами области, то центроид объекта будет вычисляться

как обычно.

Внимание: В настоящее время в MapX не существует специального метода или

инструмента для размещения центроида объекта типа область, однако можно

считывать и использовать уже существующий центроид, который хранится в

памяти.

Дополнительная информация

Обратите внимание на то, что следующие значения SDO_Geometry не могут быть

преобразованы в формат объектов MapInfo (и обратно) без потери информации.

• GTYPE 0 - геометрия, определенная пользователем / неизвестная геометрия.

• GTYPE4 - набор разнородных элементов

• GTYPE 5 - объект, состоящий из множества точек

Данные типы могут иногда распознаваться как SDO_POINTTYPE (если они уже ни имеют

значение NULL). Они используют первую точку в упорядоченном массиве, которая и

будет иметь значение NULL.

Внимание: Другие значения SDO_GEOMETRY, содержащие элементы окружностей или

дуг, преобразуются в полилинии (ломаные) с разрешением 25 сегментов на 360
градусов.

Поддержка Oracle Spatial Reference (SRID)
Колонка Oracle 8.1.6 SDO_GEOMETRY может быть определена средствами ссылочной

системы Spatial. Это осуществляется следующим образом: в USER_SDO_GEOM_METADATA
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Поддержка Oracle
передается значение Oracle SR_ID , а затем это SR_ID присваивается существующим значение

SDO_GEOMETRY. Если таблица включает колонку Oracle 8.1.6 Spatial с уже присвоенным

значением SR_ID, то в MapX Вы сможете составлять запросы и правильно распознавать

данные. Каталог карт "MapInfo_MapCatalog" должен содержать ту же строку с MapInfo

Professional Coordsys, которая обозначена в SR_ID данных, т.к. при распознавании и

обновлении данных используется именно система координат Coordsys, обозначенная в

Каталоге "MapInfo_MapCatalog".

Если в колонке Spatial не содержится значения SR_ID, (значение равно NULL), то MapX будет

распознавать данные с помощью системы координат MapInfo Professional Coordsys,

определенной в Каталоге карт.

О диалоге установки соединения

В Oracle8i не существует окна диалога, которое может быть использовано для ввода

параметров соединения с этой базой данных. Поэтому необходимо явно вводить полную

строку установки соединения. Опция DLG= в этом случае не работает. Если не передать имя

пользователя и пароль, то соединение установлено не будет. Поскольку при создании таблицы

DBMS TAB-файл, полученный при обращении к базе данных из MapInfo Professional, не

содержит пароля (из соображений безопасности), то прямое использование такого файла не

приведет к установке соединения.

Эту проблему можно обойти с помощью создания простого диалога запрашивающего имя и

пароль пользователя и применяющего метод Layers.Add к слою таблицы СУБД, используя

объект LayerInfo и передавая строку установления соединения к нужной базе данных. Строка

установки соединения с Oracle должна иметь следующий вид:

"SRVR=superior;UID=user1;PWD=secret;"

Добавьте временный слой. Необходимое соединение с базой данных будет добавлено в набор

используемых соединений. После этого оно будет использоваться всеми TAB-файлами,

связанными с той же базой данных и открытыми пользователем с таким же идентификатором.

Для TAB-файлов, добавленных в геонабор, может потребоваться включение необходимых

действий, обеспечивающих регистрацию пользователей, обращающихся к базам данных в

процедуры, обрабатываемые при запуске приложения. Могут быть использованы соединения

и регистрации на нескольких серверах, и таблицы, открываемые на них, будут обрабатываться.
MapInfo MapX Руководство Разработчика v4.5 93



Доступ к данным СУБД
Параметры СУБД объекта LayerInfo
TAB-файл и объект LayerInfo используют одни и те же параметры. Однако их написание

немного различается.

параметр описание

Name Этот строковый параметр требуется для определения имени слоя

или его псевдонима.

ToolKit Этот параметр принимает значения "ODBC" и "ORAINET" (по
умолчанию используется первое. Он определяет способ

подключения к серверу СУБД. Для прямого подключения к Oracle
необходимо указать "ORAINET" и использовать строку соединения

"ORAINET". В остальных случаях следует использовать "ODBC".

ConnectionString Этот параметр содержит информацию, необходимую для

подключения к СУБД. При использовании ODBC-подключения

обращение к источнику данных определяет строку подключения.
Если строка подключения указана полностью, то подключение

устанавливается без появления окна диалога. Если при обращении к

источнику данных не передается никакой строки подключения, то
вызывается системный диалог "Выбор источника данных".
При обращении к Oracle Spatial необходимо в приложении

указывать полную строку подключения, включая имя,
идентификатор пользователя (userid) и пароль. Ключевое слово DLG
в этом случае неприменимо, и диалог не появляется. Строка
подключения к Oracle напрямую должна иметь такой вид

:
"SRVR=superior;UID=mapx;PWD=secret"
Примечание: для актуальных приложений рекомендуется

использовать полностью заполненную строку подключения, с тем
чтобы это подключение могло использоваться многократно.
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Query Это запрос к серверу СУБД (DBMS), результатом выполнения

которого будет таблица данных для приложения. Если необходимо,
чтобы таблица была показана на карте, то запрос должен

обращаться к колонкам, содержащим пространственные объекты

(или псевдоколонке OBJECT).
Пользователи SpatialWare могут включать в запрос специальные для

GISSQL-стандарта предложения SQL и строки, с помощью которых

возвращаются пространственные объекты. Кроме того,
пользователи SpatialWare должны включать в запрос обращения к

колонкам SW_GEOMETRY и SW_MEMBER, которые содержат
географические объекты и индексы

.
Примечание: Если имя таблицы зависит от регистра, в котором оно

набрано, и в качестве идентификатора имен используется символ

двойной кавычки ("), то двойные кавычки в запросе должны

вводиться дважды. Например:
"select * from ""tableowner"".""tablename"""

Cache Данный параметр может принимать значения "On" и "Off". По

умолчанию используется значение "On". С помощью этого

параметра разрешается или запрещается кэширование данных при

отображении слоев. Кэширование увеличивает производительность

при последовательных изменениях масштаба показа карты,
перемещении окна карты (внутри района, попавшего в кэш),
подписывании и построении тематических карт. Если кэшировать

слишком насыщенные объектами слои, то может не хватить памяти

и содержание кэша может быть потеряно.

MBRSearch Данный параметр использует значения "ON" и "OFF", по
умолчанию выставлено "ON".
При отображении данных на карте MapX выбирает их из области,
ограниченной описывающим карту прямоугольником. Для слоев

СУБД используется пространственный предикат (предложение),
который добавляется к запросу, определяющему допустимые

значения записей в таблице. Для некоторых видов запросов могут

возникнуть сложности с использованием пространственных

индексов. В этом случае применение этого предиката может

замедлить время обработки запроса или привести к его

невыполнению. В таких ситуациях рекомендуется отключать этот

предикат.

параметр описание
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Формат строки подключения к СУБД

Формат строки подключения к ODBC
Формат строки подключения к ODBC совпадает с форматом подключения связанных таблиц

ODBC в MapInfo Professional. Строка состоит из нескольких операторов, функций,

предложений или определителей, разделенных точкой с запятой (;). Каждая строка

представляет собой пару типа Оператор=Значение. Основные ключи перечислены ниже.

клячевой параметр описание

DLG= Представляет собой число, с помощью которого можно управлять

диалогом соединения:
0 - Исключает возможность появления диалога (необходимо
использовать при построении в MapX тематических карт).
1 - Показывает диалог соединения.
2 - Отображает диалог соединения только в случае необходимости

(т.е. если была передана не вся необходимая информация),
выставлено по умолчанию.
# Примечание: Этот оператор не работает с Oracle Spatial

DSN= Объявляет имя источника данных ODBC.
Внимание: при использовании оператора DSN указанное в нем имя

источника данных ODBC должно совпадать с именем источника

данных, использованном на машине клиента. Обратите внимание,
что имена источников данных, устанавливающие подключение к

одному и тому же серверу, у разных пользователей могут иметь

разные имена. Если заранее не известно, какое имя источника
данных будет использовано, следует использовать оператор
DRIVER вместо оператора DSN.
Примечание: Этот оператор не работает с Oracle Spatial

DRIVER= Определяет точное имя установленного драйвера SpatialWare или

IUS/UDO. Его можно использовать вместо оператора DSN.
Примеры:
DRIVER={SpatialWare 32 Bit Driver}
Примечание: Informix 2.80.0861 не поддерживает данный оператор.
# А также этот оператор не работает с Oracle Spatial.

UID= Определяет (в случае необходимости) имя пользователя - UserID, -
обращающегося к источнику данных.

PWD= Определяет (в случае необходимости) пароль пользователя,
обращающегося к источнику данных.
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Можно не использовать пароли в строке соединения при сравнении двух строк. Если таблицы

находятся в одной базе данных, то для них будет использоваться одна и та же строка

соединения.

Внимание: Теперь не обязательно выдерживать правильную последовательность

передачи параметров соединения, подключение можно использовать повторно,
избегая таким образом многократных вызовов диалогов (в предыдущих версиях

MapX Вам было нужно вызывать диалог каждый раз при подключении и соблюдать

определенную последовательность передачи параметров соединения).

Формат строки подключения к Oracle Spatial
Ниже представлены операторы Oracle Spatial. Строка состоит из нескольких операторов,

функций, предложений или определителей, разделенных точкой с запятой (;). Каждая строка

выглядит следующим образом: Оператор=Значение. Ниже перечислены основные ключевые

параметры

Примеры строк подключения

Ниже приводятся примеры строк подключения через драйверы ODBC к Oracle Spatial, IUS/

UDO и SpatialWare.

Строка подключения к Oracle Spatial:
UID=george;PWD=password;SRVR=ontario

Строка подключения к IUS/UDO:
DRIVER={INFORMIX 2.80 32 
BIT};UID=informix;PWD=secret;DATABASE=sw;HOST=adak;SERVER=adak_t
li;SERVICE=sqlexec;PROTOCOL=onsoctcp;

ключевой параметр Описание

SRVR= Отражает значение, которое устанавливает имя сервера,
необходимое для утилиты Oracle8i Net8 EasyConfig. Требуется для
соединения с Oracle8i, не применяется при соединении с ODBC.

UID= Определяет (в случае необходимости) имя пользователя - UserID, -
обращающегося к источнику данных.

PWD= Определяет (в случае необходимости) пароль пользователя,
обращающегося к источнику данных
MapInfo MapX Руководство Разработчика v4.5 97



Доступ к данным СУБД
Строка подключения к SpatialWare:
DRIVER={SpatialWare 32 Bit 
Driver3.50};HOST=fire;UUID=oracle;UPWD=secret;UID=GEORGETOWN;PWD
=GEORGETOWN;OSID=QASW1
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Запрос к слою СУБД

Запрос для слоя СУБД определяет конечный набор данных из СУБД, представляющий собой

данные, добавленные в слой. Вы можете составлять и сложные запросы, если Вам необходимо

провести детальный анализ картографического слоя. Для получения доступа к данным MapX

будет обрабатывать запрос в своей собственной среде (внутренний запрос).

Для получения доступа к данным на основе Вашего запроса и других запросов (выборка и

ключевые параметры) MapX создает несколько внутренних запросов. Таблица, из которой

выбирается колонка с объектами, должна быть обязательно зарегистрирована в Каталоге карт

MapInfo на сервере. Это требуется для того, чтобы MapX смог получить необходимые

метаданные о колонке Geometry, в которой содержится информация о системе координат,

формате хранения данных, используемых по умолчанию стилях оформления объектов слоя.

Для того, чтобы результатом запроса стало добавление нового слоя, в запросе должна быть

включена колонка Geometry и ключевая колонка. Иногда для более сложных запросов,

работающих с небольшими наборами данных (в которых нельзя использовать

пространственное индексирование или пространственные предложения), Вы можете

выключить предложение (предикат), установив MBRSEARCH "OFF", тогда результат запроса

будет отображен в виде карты.

Колонка Geometry
Если Вы не определите колонку, содержащую информацию о геометрии объектов, так, чтобы

MapX мог ее распознать, то добавить слой будет невозможно. MapX определяет в таблице

колонку Geometry, производя поиск по Каталогу карт и анализируя тип результирующих

данных в этой колонке. В общем, Вы можете сослаться на колонку Geometry с помощью

псевдонима колонки "OBJECT" или с помощью ее указанного имени. Так необходимо

поступать при работе с колонкой Geometry для картографируемого слоя точечных объектов с

координатами (X, Y). Вы можете определить колонку Geometry посредством соответствующей

функции или выражения, поддерживаемым сервером.

Пример

Select OBJECT from rdbsdata

Select sw_geometry from rdbsdata

select sw_member, ST_Buffer(geometry, 66.0, 0.1) from rdbsdata  � 
a geometry function

Select st_geometry(st_point(72.5, 42.5.)) from rdbsdata  � a 
geometry constructor
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Spatialware function examples:

select sw_member, ST_Buffer(geometry, 66.0, 0.1) from rdbsdata

select ST_Overlap(flood100.sw_geometry, lake.sw_geometry) from 
flood100, lake where ST_Overlaps(flood100.sw_geometry, 
lake.sw_geometry)

Spatialware constructor examples:

select 1 “prinx”, st_geometry(st_point(72, 42)) from dual

Oracle sdo_buffer example:

Select prinx, mdsys.sdo_geom.sdo_buffer(geoloc, (select diminfo 
from sdo_geom_metadata where table_name = 'ALINE'), 20) from 
aline where prinx = 1

Oracle constructor example:

Select 1 "prinx", 
mdsys.sdo_geometry(3,null,null,mdsys.sdo_elem_info_array(1,3,3), 
mdsys.sdo_ordinate_array(�79.919909,40.553465,�
71.060457,45.363657)) from dual

Ключевая колонка

В запросе должна быть возвращена ключевая колонка (ключевые колонки), тогда результаты

запроса появятся на карте в виде отдельного слоя. Таким образом MapX сможет распознать

каждую строку в результирующих данных и совершать над слоем некоторые операции типа.

Внимание: Обычно в запросах не обязательно указывать ключевую колонку.

MapX просматривает колонки и определяет наиболее подходящую ключевую колонку для

того, чтобы иметь однозначную ссылку на запись в наборе данных, полученных в результате

запроса, а затем добавить ее к запросу. В большинстве случаев это будет первичный ключ или

индекс.

Внимание: Для слоев Oracle Spatial используется ROWID.

В некоторых запросах MapX не может определить ключ. Это случай с запросами к

представлению или псевдонимами. Представление или псевдоним должны находиться в

Каталоге карт. Они также должны быть соответствующим образом зарегистрированы

(индексирование Spatial) в большинстве случаев. Поскольку MapX не может определить

ключи своими средствами, требуется специальное обеспечение, которое позволяет

разработчику приложения обозначить ключевую колонку. Ключ должен представлять собой

одну колонку и иметь определенное значение. Для того, чтобы сделать колонку ключевой,

необходимо указать ее псевдоним "prinx".
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Пример

Select customer_id prinx, object, from customer_view

Псевдоним колонки "prinx" используется для определения и дальнейшего использования в

качестве ключевой для слоя колонки "customer_id". Вы можете сами придумать ключевой

колонке псевдоним в предложении создания представления для автоматического определения

ключевой колонки в запросе к представлению.

Пример

Create view customer_view as select customer_id prinx, geloc from 
customer

Если в результирующем наборе данных найдена колонка с именем или псевдонимом prinx или

mi_prinx, то она будет использоваться в качестве ключевой колонки для слоя. Таким образом

разработчик приложения или составитель запроса может указать ключевую колонку.
MapInfo MapX Руководство Разработчика v4.5 101



Доступ к данным СУБД
Доступ к атрибутивной информации

Для того, чтобы получить данные из всех колонок, можно составить запрос вида Select * From

<имя таблицы>. Использовать символ "*"(звездочка) необязательно. Можно явно указать

именно те колонки, которые нужно использовать. Для того, чтобы повысить

производительность, следует указывать в запросе только те колонки, которые Вам

необходимы.

Для того, чтобы обеспечить доступ к атрибутивным данным из слоев СУБД, содержащих

пространственные объекты, следует использовать метод Datasets.Add, при этом указывая

константу miDataSetLayer в качестве типа набора данных (чтобы иметь возможность получать

атрибутивные данные объектов уже существующих слоев).

Добавляя слой СУБД, для повышения быстроты работы приложения следует в запросе

обращаться только к тем колонкам, которые должны быть непосредственно использованы в

приложении. Такими являются: колонки, содержащие пространственные объекты и

колонка(и), по которой(ым) построены индексы. Эти колонки запрашиваются автоматически,

даже если они не объявлены формально в запросе. Кроме того, необходимо указывать те

колонки, значения которых будут использованы для создания подписей или тематических

карт. Можно включать в запрос псевдоколонку "OBJECT", обращаясь к любой таблице с

присоединенной геоинформацией. При этом будут запрашиваться колонки, реально

содержащие пространственные данные. Такой способ формирования запроса является

обязательным при обращении к колонке MapMarker MDIGEOADDRESS или к таблице с

колонками координат (X, Y).

Внимание: Для указания колонки Вы можете также использовать соответствующую

функцию или выражение, принятое на сервере. Однако опять же не советуем

выбирать все колонки, т.е. использовать значок "*".

Следующий пример кода программы показывает, как открыть файл MapInfo (*.tab), и после

этого выбрать удаленные данные и связать их с объектами на карте. В результате становится

возможным формирование подписей и построение тематических карт по колонкам удаленной

таблицы.

Dim Lay As Layer

Dim dsname As String

Set Lay = Map1.Layers.Add(filename)

dsname = Lay.Name

Map1.Datasets.Add miDataSetLayer, Lay, dsname  
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Почему приложение медленно работает?
Подключение к серверу баз данных может длиться несколько секунд. Эта задержка

наблюдается при первичной установке подключения.

Операция "Открыть" тоже может выполняться несколько секунд. Эта задержка наблюдается

каждый раз при открытии новой таблицы.

Скорость показа карты зависит от объема данных, полученных с сервера. В некоторых случаях

скорость показа данных, построенных на основе таблиц сервера, заметно медленнее, чем при

использовании локального файла. Скорость зависит также от того, попали ли данные,

необходимые для показа на карте, в кэш MapX.
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Кэширование

Для увеличения производительности слой СУБД может быть кэширован. Кэширование

полезно применять в случаях, если приложение, использующее данные СУБД, требует частого

обновления, построения тематических карт и создания подписей. По умолчанию кэширование

включено. Для кэширования требуется достаточно много памяти, поэтому лучше сразу

указывать, какие данные кэшировать, а какие нет.

Слой ODBC кэшируется в выделенной памяти при считывании и отображении в окне карты

приложения MapX. При последующих перерисовках нужные данные получаются из кэша, а не

запрашиваются вновь из базы данных с сервера. Кэширование способно существенным

образом увеличить производительность при перерисовках.

При перемещении центра карты или при изменении масштаба карты кэш будет автоматически

обновлен из данных с сервера в соответствии с новым МОП (минимальным описанным

прямоугольником).

При необходимости обновления данных в кэше (когда не используется перемещение центра

карты или изменение масштаба карты), которые потенциально могли измениться и лежат

внутри этой географической области, следует использовать метод Layer.Refresh.

Для того, чтобы воспользоваться всеми широкими возможностями кэширования, следует

загрузить в свое представление как можно больше данных.

Внимание: Если поместить в кэш слишком много данных или слишком много слоев, то
будет использоваться виртуальная память и Вы не будете наблюдать преимуществ

кэширования..
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Каталог карт MapInfo
Если необходимо обеспечить доступ приложения MapX к удаленным пространственным

данным, то в составе СУБД должна присутствовать специальная таблица - каталог карт

(MapInfo Map Catalog). Одна такая таблица должна быть создана для каждой базы данных,

таблицы которой должны быть показаны в виде слоев карт в приложениях MapX. Каталог карт

должен содержать информацию о пространственных колонках каждой из таблиц с

геоинформацией, к которым может быть получен доступ в базе данных.

Внимание: Слои удаленных баз данных оформляются согласно настройкам в Каталоге

карт, причем стиль устанавливается для всего слоя, а не для отдельных объектов.
Поэтому, изменяя стиль объекта методом Feature.Update, Вы не измените стиль,
который является общим для слоя. Его стиль необходимо задать в самом Каталоге

карт.

Приложение MapX может использовать уже существующий в базе данных на сервере Каталог

карт (один и тот же каталог может использоваться разными клиентскими программами

MapInfo). Если в базе данных не существует каталога карт, то необходимо его создать.

Использование MapInfo Professional для настройки
Каталога карт

Если Вы являетесь пользователем MapInfo Professional, то Вы можете использовать эту

программу для создания и настройки каталога карт MapInfo Map Catalog. В состав MapInfo

Professional входят служебные программы MapBasic, такие как MIODBCat.mbx, которые

позволяют Вам создавать и настраивать Каталог карт.

Каталог карт MapInfo Map Catalog, созданный с помощью MapInfo Professional, может

использоваться приложениями MapX. Например, при использовании корпоративных данных

один пользователь - администратор базы данных - с помощью MapInfo Professional создает и

настраивает Каталог карт, а неограниченное число пользователей будет использовать

приложения MapX, читающие записи из этого Каталога карт.

Загрузка в СУБД пространственных данных

Если у Вас имеются пространственные данные в виде таблиц MapInfo, то существует

возможность импортировать их в базу данных СУБД.

• Для того, чтобы загрузить данные в SpatialWare для Oracle, воспользуйтесь служебной
программой MapInfo Professional miswup32.mbx (она находится в каталоге,
создаваемым при установке клиентского программного обеспечения SpatialWare).
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• Для того, чтобы загрузить данные в DB2 SpatialWare, IUS/UDO SpatialWare или Oracle
Spatial, воспользуйтесь программой MapInfo EasyLoader, которая поставляется вместе
с MapInfo Professional, а также ее можно получить на сайте www.mapinfo.com. Для
DB2 и IUS/UDO Вам также необходимо установить на сервер SpatialWare extender/
cartridge.

• Для того, чтобы загрузить в любую СУБД таблицы, которые не могут быть
изображены в виде карты, или таблицы, содержащие только точечные объекты,
воспользуйтесь служебной программой MIUpload.mbx, поставляемой вместе с

MapInfo Professional (ее Вы можете найти в папке Tools). Она позволяет хранить

координаты (X, Y) точечных объектов в виде двух отдельных числовых колонок. Вы
также можете поместить эти данные на карту, предварительно зарегистрировав их в

Каталоге карт как таблицы "X/Y Schema".

Создание вручную каталога карт MapInfo
Если Вы не являетесь пользователем MapInfo Professional, но хотите создать Каталог карт сами

(или заставить это сделать своего администратора БД), то поступайте следующим образом

(Для сервера или БД Вам придется проделать все только один раз).

1. Создайте пользователя MapInfo для конкретной базы данных, где находятся таблицы с

геоинформацией.

2. Создайте в базе данных таблицу "MapInfo_MapCatalog". Оператор "Create Table"

должен быть эквивалентен следующему оператору, использующемуся в SQL-

запросах:

Create Table MAPINFO_MAPCATALOG (

SPATIALTYPE Float, 

TABLENAME Char(32), 

OWNERNAME Char(32), 

SPATIALCOLUMN Char(32),

DB_X_LL Float, 

DB_Y_LL Float, 

DB_X_UR Float, 

DB_Y_UR Float,

COORDINATESYSTEM Char(254), 

SYMBOL Char(254), 

XCOLUMNNAME Char(32), 

YCOLUMNNAME Char(32) 

) 

Внимание: Структура таблицы должна точно соответствовать приведенному выше

оператору. Единственное изменение возможно для СУБД, поддерживающих типы

данных Varchar или Text, которые могут применяться вместо типа Char.
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3. Создайте уникальный индекс для колонок "Tablename" и "Ownername" так, что только

одной таблице для каждого владельца могла быть присвоена геоинформация, которая

может быть положена на карту.

create unique index mapcat_i1

on mapinfo.mapinfo_catalog (OwnerName,TableName)

4. Дайте возможность пользователям работать с функциями Select (Выбор), Update

(Обновить) и Insert (Вставить) в таблице "MapInfo_MapCatalog". Это позволит

пользователям наносить данные на карту. Функция Delete (Удалить) должна быть

доступна администратору БД.

grant select, insert, update on mapinfo.mapinfo_mapcatalog 
to public
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Как положить данные таблицы СУБД на
карту?
Для каждой таблицы, содержащей пространственные данные, с которыми будет работать

приложение MapX, требуется добавить запись в таблицу Каталога карт "MapInfo_MapCatalog".

Если Вы не имеете возможности использовать MapInfo Professional для создания и управления
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Каталогом карт, то придется вручную добавить необходимые записи. Ниже описываются

синтаксис и возможные значения для конкретных баз данных:

имя колонки присваиваемые значения пример

SPATIALTYPE В этой колонке описываются форматы хранения

и индексирования пространственных объектов и

тип(ы) поддерживаемых и неподдерживаемых

данных определенной базой данных. Цифра,
стоящая до точки, описывает формат
пространственного объекта. Цифра после точки

описывает тип пространственного объекта,
который может храниться в колонке.
Формат пространственного объекта MapInfo
1.x - Слой точечных объектов, содержащий

колонки с координатами (X, Y),
индексированные методом MICode (разбиением
на квадранты по ключу)
2.x - Oracle MD/SDO версии 1 HHCODE_ (не
поддерживается)
3.x - Oracle MD/SDO версии 1
HHCODE_PARTIONED (не поддерживается)
4.x - Слой точечных объектов, содержащий

колонки с координатами (X, Y)
5.x - SpatialWare для Oracle
6.x - Ingres SOL (не поддерживается)
7.x - Sybase SQS (не поддерживается)
8.x - Oracle SDO версии 2 (не поддерживается)
9.x - модуль MapInfo Geocoding DataBlade
SpatialWare для точечных объектов

10.x - модуль MapInfo Geocoding DataBlade по

координатам (X, Y)
11.x - SpatialWare IDS/UDO DataBlade
12.x - SpatialWare Extender для DB2
13.x - Oracle Spatial

Тип пространственного объекта:
x.0 - Точечные объекты
x.1 - Линейные объекты
x.2 - Площадные объекты

x.3 - Все типы

5.3

TABLENAME Имя таблицы. DRAINAGE

OWNERNAME Имя владельца таблицы. GEORGETOWN
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SPATIALCOLUMN Имя колонки, в которой хранится

пространственная информация (если такая

существует):
SW_GEOMETRY (при использовании

SpatialWare Type/IDS/UDO),
NO_COLUMN (при использовании прямого

хранения координат (X, Y)),
MI_SQL_MICODE (при использовании MICode),
имя колонки IDS/UDO, DB2 или Oracle типа

ST_SPATIAL,
имя колонки Oracle 8i SDO_GEOMETRY..

SW_GEOMETRY

DB_X_LL Координата X левого нижнего угла МОП слоя в

единицах, определенных в колонке

"CoordinateSystem" (см. ниже).

–360

DB_Y_LL Координата Y левого нижнего угла МОП слоя в

единицах, определенных в колонке

"CoordinateSystem" (см. ниже).

–90

DB_X_UR Координата X правого верхнего угла МОП слоя в

единицах, определенных в колонке

"CoordinateSystem" (см. ниже).

360

DB_Y_UR Координата Y правого верхнего угла МОП слоя в

единицах, определенных в колонке

"CoordinateSystem" (см. ниже).

90

COORDINATESYSTE
M

Строка, представляющая собой предложение

MapInfo CoordSys (при этом в самом начале не

нужно указывать ключевое слово "CoordSys"),
которая определяют проекцию карты, систему
координат и т.д. Для карт, построенных в

Широте/Долготе,. Следует указать "Earth
Projection 1, 0".

Earth Projection 1, 0

SYMBOL Предложение MapInfo Symbol (если слой состоит

из точечных объектов) или предложение Symbol,
сопровождаемое предложением Pen
(определяющим стиль линейных объектов) и
предложением Brush (определяющим стиль

заливки площадных объектов).

Symbol(35,0,12)
Pen(1,2,0) Pen(1,2,0)
Brush(2,255,255)

имя колонки присваиваемые значения пример
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Синтаксис предложений Symbol, Pen и Brush
Если Вы вручную создали таблицу Каталога карт "MapInfo_MapCatalog", обеспечивающую

доступ к удаленным пространственным данным, то в ней необходимо указать стиль

оформления символов и, возможно, стиль оформления линий и заполнения областей.

Определение стиля символов

Для того, чтобы настроить стиль символов, необходимо использовать предложение

Symbol. Существует три варианта предложения Symbol: первый - для символов типа

MapInfo 3.0, второй - для символов из шрифтов TrueType и третий - для растровых

символов.

XCOLUMNNAME Для таблиц, в которых координаты (X, Y)
хранятся в отдельных колонках, имя колонки с

координатами X. Если такой колонки не

существует (т.е. координаты (X, Y) хранятся в
одной колонке), то введите значение

NO_COLUMN или вообще ничего не вводите

NO_COLUMN

YCOLUMNNAME Для таблиц, в которых координаты (X, Y)
хранятся в отдельных колонках, имя колонки с

координатами Y. Если такой колонки не

существует (т.е. координаты (X, Y) хранятся в
одной колонке), то введите значение

NO_COLUMN или вообще ничего не вводите.

NO_COLUMN

синтаксис предложения пример

Symbol(форма, цвет, размер)
или

Symbol(форма, цвет, размер, название шрифта,
стиль шрифта, угол поворота)
или

Symbol(название растрового файла, цвет, размер,
настройки)

Symbol(35,0,12)
Symbol(64,255,12,"MapInfo Weather" ,17,0)
Symbol("sign.bmp", 255, 18, 0)

имя колонки присваиваемые значения пример
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Определение стиля линий
Для настройки стиля линий используется предложение Pen. В Каталоге карт Вам будет

нужно написать два предложения Pen: одно - для линейных объектов, а другое - для

границ областей.

Определение стиля областей (заливка)
Для того, чтобы определить тип заливки (штриховки) площадных объектов,

воспользуйтесь предложением Brush.

синтаксис

предложения
пример

PenPen (толщина, заливка,
цвет)

Pen(1, 2, 0)

синтаксис предложения пример

Brush (заливка, цвет, цвет фона) Brush (2, 255, 65535)
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Устранение ошибок

В случае, если при использовании приложений MapX SpatialWare у Вас возникают проблемы,

Вы можете найти их решение в таблице, приведенной ниже.

Описание проблемы Возможная причина Решение

Выводится сообщение "Не

найдено слоя, с которым
следует связать данные".

Была произведена попытка

связать данные со слоем

SpatialWare.

В данной версии не

поддерживается связывание

данных для слоев SpatialWare.

Объекта с заданным

индексом не существует.
Был сделан запрос к

несуществующей таблице.
Пространственного объекта,
отвечающего условиям

запроса, не получено.
Был сделан запрос к

таблице, не содержащей

пространственную

информацию

.

Проверьте написание названия

таблицы. Возможно, в данной

таблице отсутствует

геоинформация (которая может
быть положена на карту).
Для создания картографируемых

таблиц воспользуйтесь служебной

программой EasyLoader Upload.
Проверьте запрос, - возможно, в
нем имеются синтаксические

ошибки. Убедитесь, что в запросе

содержится обращение к колонке,
содержащей пространственную

информацию (как указано в

таблице "MapInfo_MapCatalog").
.

Значение свойства MapX
Dataset.RowCount равно
нулю.

Объект Dataset был создан

на сервере СУБД.
Значение свойства

Dataset.RowCount всегда равно
нулю для наборов данных

(объектов Dataset), созданных на

сервере СУБД. При многократном

прохождении через набор данных

выводится сообщение об ошибке в

случае, если Вы вышли за пределы

данного набора.

Карта отображается в окне

не в том масштабе.
Например, все объекты
сливаются в одну точку.

Минимальный описанный

прямоугольник (МОП) для
слоя СУБД определяется в

таблице

"MapInfo_MapCatalog".

Настройте границы МОП

(DB_X_LL, DB_X_UR, DB_Y_LL,
DB_Y_UR) в таблице

"MapInfo_MapCatalog", используя
при этом служебную программу

MapInfo Professional misetmbr.mbx.
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